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nenesu zodpovednost.
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1 Uvod

Tato sprava bola vypracovanda v ramci projektu Erasmus+ GamifiedEd: Gamifikacia vo
vzdelavani dospelych, ktorého cielom je preskimat a propagovat vyuzivanie gamifikacie a
digitdlnych nastrojov vo vzdelavani dospelych. Potreba putavych, flexibilnych pristupov
zameranych na Studentov v oblasti vzdelavania dospelych neustdle rastie — preto projektovi
partneri z Chorvatska, Slovinska, épanielska a Slovenska zhromazdili a analyzovali aktudlne
dostupné digitalne nastroje, ktoré podporuju vzdeldvanie prostrednictvom gamifikovanych a
interaktivnych metdd.

Hlavnym cielom tejto spravy je identifikovat, opisat’ a zhodnotit’ digitdlne nastroje, ktoré je
mozné efektivne vyuZivat vo vzdelavani dospelych v troch kli€ovych oblastiach: digitdlna
gramotnost, vyuCba anglického jazyka ako cudzieho jazyka a posilfiovanie vnutornej
motivdacie prostrednictvom rozvoja makkych zru€nosti. KaZdy partner projektu si vybral dva
nastroje v kaZdej oblasti na zaklade ich relevantnosti, dostupnosti a praktickej vyuZitelnosti
vo vzdeldvacej praxi dospelych. Analyza nastrojov prebiehala podla jednotného
hodnotiaceho ramca a zameriavala sa na ich hlavné charakteristiky, prinosy, obmedzenia,
pozadovanu uroven digitalnych zru€nosti a mozZnosti ich uplatnenia vo vzdelavani.

Vdaka konkrétnym prikladom gamifikaCnych nastrojov chce tato sprava pomdct lektorom
a lektorom vo vzdelavani dospelych a inStitaciam pri vybere vhodnych digitalnych nastrojov
a zaCleneni gamifikaCnych prvkov do vyuCby. Vysledky poskytuji pevny zaklad pre vyvoj
inovativnych vzdelavacich aktivit a materidlov v rdmci projektu GamifiedEd aj nadvazujucich
aktivit.
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2 Prehlad nastrojov podla kategérie

Digitdlne ndastroje zahrnuté v tejto sprave sa delia do troch tematickych kategdrii. Nastroje v
ramci kaZdej kategdrie su opisané jednotnym analytickym ramcom.

2.1 Kategoria: Digitalna gramotnost’

V tejto kategdrii partneri skimali digitalne nastroje, ktoré pomocou interaktivnych a hernych
prvkov rozvijaju digitalnu gramotnost dospelych.

2.1.1 Nastroj 1: Kahoot!

Nazov nastroja Kahoot! (https://kahoot.com/)

Digitdlny  nastroj/Online platforma/Platforma pre uCenie sa

T
vp prostrednictvom hier

Kahoot! je interaktivna online platforma, ktord umoZzhuje vytvarat
ankety, vzdeldvacie hry a kvizy, do ktorych sa uUCastnici zapajaju v
realnom Case prostrednictvom pc alebo mobilnych zariadeni. Body sa
udeluji za spravne a rychle odpovede, €o podporuje sutazivost a
Krétky opis motiva’citj. Vdaka fareEJnému a dynamickému rozhraniu je uCenie
zabavnejSie a aktivnejSie. Okrem preddefinovanych kvizov ponuka
platforma aj moznost vytvarania vlastnych aktivit, ktoré je mozné
prisposobit’ réznym témam a Udrovniam zru€nosti udiacich sa.
Aplikidcia ponuka individudlny aj timovy rezim, vdaka Comu je
Kahoot! vhodny aj na skupinové uCenie a timové aktivity.

, Freemium — zdkladnd verzia je zadarmo, prémiové verzie zahfhaju
Dostupnost .y .
pokroCilé funkcie

Platforma Web/iOS/Android /multiplatformovy

Minimalne — Zakladnd digitdlna gramotnost: pouZivanie

Pozadované IT zruGnosti pocitaCa/tabletu, orientacia vo webovom prehliadaci, rychle €itanie a
vyber odpovedi.

Typ aktivity Kviz/Hra/Anketa/Sutaz medzi timami

Kahoot! je flexibilny, umoZzZfiuje pouzivatefom nastavit' droven
obtiaZnosti otdzok, Casové limity na odpovede a typy uloh (napr.
vyber z moZnosti, pravda/loz, obrazky). Lektori mdzu prispbsobit
obsah réznym jazykom, urovniam, veku alebo zaujmom Studentov.
Platforma podporuje vytvaranie vlastnych a aj Upravu uz existujucich
o kvizov. Aktivity moézu prebiehat’ individudlne alebo v timoch, vdaka
Prisposobitelnost . ) . .. R
Comu sa Kahoot! hodi pre rozne predmety a Styly uCenia. Aktivity tiez
mozno vizudlne a multimedialne prispbsobit — napr. zahrnit do
otazok obrazky, vided alebo zvukové nahravky, aby vyhovovali r6znym
Stylom uCenia. Kvizy m6Zu prebiehat v redlnom Case (naZivo) alebo
ako domace ulohy/vyzvy, podla rbéznych harmonogramov a
vzdelavacich prostredi.
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Motivuje Studentov prostrednictvom gamifikacie, sutaZivosti a
okamzitej spatnej vazby, ¢im zvySuje ich participaciu a angaZovanost.
Vysoko prispdsobitelny obsah: nastavitelna Groven obtiaznost otazok,
Casové limity a typy uloh tak, aby vyhovovali roznym vzdeldvacim
ciefom a zaujmom.

Vghody Dispvonuje jednoduchym a prehladnym rozhranim, ktoré thmoiﬁuje
pouzivanie platformy aj pri minimalnych technickych zruCnostiach.
Podporuje individualnu alebo skupinovu ucast, napomaha spolupraci
a socialnemu uCeniu sa.

Flexibilné pouzitie: Kahoot! mozno vyuzit' v redlnom Case, v rdmci
domidcej ulohy, alebo ako vyzvy.

Vhodné pre Siroku Skalu predmetov.

Bezplatnd verzia ponuka obmedzené funkcie a vyZaduje stabilné
internetové pripojenie.

. Platforma sa zameriava najmd na opakovanie a preverovanie
Nedostatky/obmedzenia i ) e e . .
vedomosti, menej na hlbSie uCenie alebo komplexnejSie Ulohy.

Faktor nastaveného Casového limit mdze u niektorych ucastnikov

vzdelavania spdsobovat’ stres.

Posudzovanie digitdlnych zruCnosti — moze sluzit ako nastroj na
rychle overenie Urovne zakladnych digitalnych zru€nosti dospelych
(napriklad praca s webovym prehliadaCom, pisanie na klavesnici Ci
orientacia na internete).

Zoznamovanie sa s digitdlnymi nastrojmi — pomaha dospelym
.. .. | oboznamit sa s online platformami, aplikdciami a interaktivnymi
Vyuzitie vo vzdelavani ] o
, nastrojmi.
dospelych - . . N e e
Tréning zdkladnych digitalnych zruCnosti — (Castnici si trénuju
pouzivanie poCitaCa a mobilnych zariadeni, pracu v prehliadaci, vyber
odpovedi, rychle Citanie a orientéciu v digitalnom prostredi.

Putavé vzdeldvacieho prostredia — prispieva k zniZovaniu obdv z

technoldgii a zvySuje istotu pri ich pouZzivani.

2.1.2 Nastroj 2: Mentimeter

Nazov nastroja Mentimeter (https://www.mentimeter.com/)

Typ Digitalny nastroj/Online platforma/Interaktivny prezentany nastroj

Mentimeter je interaktivna prezentaCnd platforma, ktora
pouzivatefom umoznuje vytvarat ankety, kvizy, slovné mraky (word
i . clouds), diskusné féra a dalSie aktivity v redlnom Gase. UCastnici
Kratky opis ., " . . ;o - .
odpovedaju pomocou svojich vlastnych zariadeni, vdiaka Comu su

prezentacie dynamickejSie, otvorenejSie aviac zamerané na

spolupracu.
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, Freemium — zakladné funkcie su zadarmo; pokroCilé funkcie su
Dostupnost . . ,
dostupné v rdmci platenych balikov
Platforma Web/iOS/Android /multiplatformovy

. , . . Minimalne — uCastnikom stali zariadenie a pripojenie na internet,
PozZadované IT zruCnosti . o, e Y L . .
tvorcovia potrebuju zakladné poCitaCové zruCnosti.

. Anketa/Kviz/Slovny mrak/Diskusné forum/Spatna vézba/Interaktivne
Typ aktivity cvigenia

Mentimeter je vysoko prisposobivy, o umozZfiuje tvorcom nastavit
typy otazok, urovne obtiaZnosti, jazyk a vizual. Obsah mozno lahko
prispdsobit’ réznym Urovniam vedomosti, velkosti skupin a ciefom
Prispdsobitelnost vzdeldvania. Podporuje Sirokd Skalu formatov (vyber z moZnosti,
rebriCky, stupnice, otvorené otazky, slovné mraky), vdaka Comu je
vhodny pre rbézne cielové skupiny a roznorodé vzdelavacie alebo
Skoliace prostredia.

Mentimeter sa lahko pouziva, podporuje GCast vSetkych Studentov a
Whod funguje dobre v malych aj velkych skupindch. Ponuka vizudlne

o ep
VBN atraktivne vysledky a anonymné odpovede, ktoré pomadhaju zvysit

angazovanost.

Bezplatna verzia ma obmedzené funkcie a vSetci U€astnici musia mat
Nedostatky/obmedzenia pristup na internet. Menej sa hodi pre komplexny obsah a uroven
interakcie zavisi od zru€nosti prezentujlceho.

Mentimeter mozno vyuZit' na ziskavanie spatnej vazby od Studentov,
hodnotenie predchdadzajucich vedomosti, overovanie pochopenia,
.. .. | podnecovanie diskusie a zvySovanie angazovanosti pocCas
Vyuzitie vo vzdeldvani . L, , ,
q Nch workshopov, kurzov alebo seminarov. Je idedlny pre uvodné
ospelyc L L , e . .
spoznavacie aktivity, reflektivne cviCenia, hlasovania, prieskumy a
interaktivne prezentacie, vdaka Comu je vzdeldvanie dospelych

interaktivnejSie a motivujucejSie.

2.1.3 Nastroj 3: ClassQuiz

Nazov nastroja ClassQuiz (https://classquiz.de/)
Digitdlny ~ ndstroj/Online  platforma/Platforma  pre  uCenie
Typ ] . T
prostrednictvom hier (otvoreny kvizovy nastroj).
ClassQuiz je webova kvizova platforma (podobna Kahoot-u), kde
mozu Skolitelia vytvarat kvizy pre dospelych Studentov, ktori sa
Kratky opis pripajaju cez svoje zariadenia v realnom Case. Ponuka rebriCky a
umoziuje stiahnutie vysledkov kvizov na aCely formativneho
hodnotenia.
, Bezplatny (open source) — Uplne zadarmo, moZnost vlastného
Dostupnost .
hostingu.
Platforma Web (prehliada&), moznost vlastného hostingu.
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. , . . Studenti: Minimélne. Lektori: Zkladné (stredne pokroCilé pre vlastny
Pozadované IT zruCnosti .
hosting).

Typ aktivity Kviz/Hra/Sutaz v timoch/Formativne hodnotenie

Prispdsobitelné kvizy podla témy a drovne, viacjazyCné rozhranie.
Prisposobitelnost Platforma sa hodi pre online stretnutia a rychle kontrolné testy,
vysledky sa daju exportovat na G€ely d'alSieho sledovania.

Bezplatné, s ochranou sukromia (bez sledovania).

Whod Bez obmedzenia poCtu hraCov; vhodné pre velké skupiny.
O A4 J Ve . . Vo . . 7

VBN Moznost vlastného hostingu pre inStitucionalnu kontrolu.

Vysledky mozno stiahnut' a pouzit na spatnu vazbu a hodnotenie.

VyZaduju sa vlastné zariadenia a stabilné internetové pripojenie.

. V porovnani s niektorymi komerénymi platformami ma menSi sibor
Nedostatky/obmedzenia ,
hotovych obsahov.

Vlastny hosting si vyZaduje technickd udrzbu.

Rychla diagnostika digitalnej gramotnosti a zru€nosti.

Vyuzitie vo vzdeldvani | Gamifikovand prax online bezpeCnosti (napr. phishing, hesld) a
dospelych digitalnych pracovnych procesov.

Zapojenie UCastnikov a spatna vazba poCas kombinovanych hodin.

2.1.4 Nastroj 4: Genially

Ndazov nastroja Genially (https://genially.com/)

Tvp Digitdlny nastroj/Online platforma/Interaktivny obsah a tvorba
gamifikaCnych aktivit.
Genially je platforma na tvorbu interaktivnych vzdeldvacich zazitkov,
akymi sU prezentacie, kvizy, unikové hry a interaktivne vzdelavacie
alebo tréningové scenare, v ktorych sa dej alebo priebeh uenia vetvi

Krétky opis podla rozhodnuti pouzivatela bez nutnosti programovania. Obsah
mozno zdielat’ prostrednictvom odkazu alebo vlozit' do LMS (systém
riadenia vzdeldvania) webovej stranky. Genially je velmi univerzélny a
lahko pouzitelny ndstroj so siborom Sabldn, ktoré zdielaju samotni
pouzivatelia, €o umoziuje dynamickejSie hodiny pre dospelych.

, Freemium — k dispozicii bezplatny plan, pokroCilé funkcie v platenych

Dostupnost ]
planoch.

Platforma Web (prehliadac).

PoZadované IT zruénosti | Studenti: Minimalne. Skolitelia: Zékladné.

Typ aktivity Interaktivny obsah/Kviz/Unikové hra/Vetvené scenare
Lahkad prispbsobitelnost vdaka Sablénam a editacii pomocou

Prisposobitelnost drag-and-drop, podporuje multimedialne a interaktivne prvky, lahko
sa prispdsobi réznym kontextom a Urovniam znalosti.
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Putavé interaktivne formaty (napr. Unikové miestnosti) vhodné pre
dospelych Studentov.

Vyhody Pe

Tvorba cez Sablény bez nutnosti kédovania.
Lahké zdielanie a integracia do vzdelavacich prostredi.

Nedostatky/obmedzenia

Niektoré kluCové funkcie a mozZnosti exportu su k dispozicii iba v
platenych planoch.

Vytvdranie a aplikacia zavisi od pripojenia na internet a vykonu
zariadenia.

Vyuzitie vo vzdeldvani
dospelych

Moduly digitalnej gramotnosti podla zadanych scenarov (ochrana
sukromia, povedomie o kybernetickej bezpe€nosti).

Interaktivne podrobné navody a mikro-vzdelavacie kurzy.
Gamifikované projekty, v ktorych Studenti vytvéraju a prezentuju
interaktivny obsah.

2.1.5 Nastroj 5: Slido

Ndzov nastroja

Slido (https://www.slido.com/)

Typ

Profesiondlny nastroj na interakciu s publikom, znamy svojimi

prvotriednymi funkciami pre diskusiu.

Kratky opis

Platforma pre spracovanie otdzok publika. U&astnici mozu klast
otazky a subezZne ,hlasovat” za svoje oblubené, vdaka Comu sa
najdélezitejSie témy preberud ako prvé. Slido je interaktivny nastroj na
GCastnikom aktivne sa
hodin,
prostrednictvom Zivych ankiet, kvizov, diskusii, slovnych mrakov a

zapojenie publika, ktory umoziuje

zuCasthovat  prezentacii, workshopov alebo stretnuti
prieskumov. U&astnici sa mézu lahko pripojit cez prehliada¢ pomocou
kédu, nemusia si zakladat’ u€et, vdaka Comu je tento nastroj rychlym
a dostupnym ako v prezenCnom, tak aj v online vzdeldvacom

prostredi.

Dostupnost

Velmi vysoka. Netreba inStalovat’ Ziadnu aplikaciu, Studenti sa pripoja
prostrednictvom QR kddu alebo odkazu. Rozhranie je prehladné a
minimalistické. Podporuje CitaCky obrazovky (asistenéné softvérové
nastroje  urCené najmd pre nevidiacich alebo slabozrakych
pouZivatelov)a spifia bezné Standardy pristupnosti. Anonymna G&ast
pomdha Studentom, ktori pocituji Uzkost, maju jazykové bariéry
alebo nizke sebavedomie, citit’ sa pri prispievani pohodinejSie. PIna
dostupnost’ funkcii vS8ak moéze zavisiet od zariadenia a prehliadaCa

ucastnika.

Platforma

Slido je webova aplikdcia, ktord funguje na mobilnych zariadeniach,
tabletoch a poCitaCoch bez nutnosti stahovania a je Uzko prepojend s
aplikdciami Google Slides, PowerPoint a Microsoft Teams.

Pozadované IT zru€nosti

Velmi intuitivne rozhranie pre prezentujiceho aj u€astnika.

6
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Typ aktivity Kviz/Hra/Interaktivne cvi€enie/MotivaCna aktivita/Iné.

o Mozno pouzit' pre 5-Clenny workshop alebo konferenciu pre 5 000
Prisposobitelnost R -
0s0b bez straty stability.

Hlavné prednosti Slido su: jednoduché pouzitie, rychly pristup pre
uCastnikov a pokroCilé interaktivne funkcie v redlnom Case. Vyrazne
podporuje interakciu bez toho, aby zvySoval technickd naroCnost, a
Vyhody zérovel sa plynulo zalefiuje do existujucich vyuCbovych a
prezentaCnych postupov. Funkcia ,hlasovania“ je idedlna pre
dospelych Studentov, ktori moézu byt plachi — vdiaka nej vidia, Ze
ostatni maju rovnaké otazky, €o validuje ich Studijné usilie.

Slido je primarne navrhnuty pre priamu interakciu, takze nie je také
vhodné pre asynchrénne vzdeldvacie aktivity. Bezplatna verzia ma
Nedostatky/obmedzenia | obmedzenia tykajice sa poCtu otdzok, uCastnikov a pokroCilych
funkcii, o mb6ze obmedzovat jej pouzitie vo vacSich alebo
zlozitejSich vzdelavacich scenédroch.

Na workshope zameranom na timové zruCnosti moéZe lektor
pomocou aplikacie Slido zadavat otazky s r6znymi situaciami, na ktoré
uCastnici reaguju a potom o nich diskutujd. Na konci stretnutia moze
realizovany kviz s vysledkovou tabulkou, aby sa posilnili kfu€ové
pojmy, zatial o slovny mrak mdze obsahovat' postrehy G€astnikov o
tom, o povazovali za najcennejSie. Slido mozno pouzit aj na
Vyuzitie vo vzdeldvani | zvySenie UC€asti Studentov a overenie porozumenia v redlnom Case.
dospelych Platforma umoznuje, aby sa vyjadrili vSetci U€astnici, vratane tych,
ktori sa mozno zdrahaju hovorit’ nahlas. UCitelia a Skolitelia mézu
pouzivat’ Slido na zbieranie nazorov, hodnotenie predchadzajicich
vedomosti, vykondvanie formativneho hodnotenia alebo stimulovanie
reflexie a diskusie. Slido je efektivny nastroj pri vzdeldvani vacSich
skupin, v hybridnej vyuCbe aj na online stretnutiach, kde je zapajanie

uCastnikov zvyCajne naroCnejSie.

2.1.6 Nastroj 6: Edpuzzle

Ndazov nastroja Edpuzzle (https://edpuzzle.com/)
Typ Interaktivna platforma pre video vzdelavanie

Edpuzzle umozfiuje pedagégom vyuzivat uz existujice (napr.
z platformy YouTube, TED-Ed, alebo inych vzdelavacich platforiem)
alebo vlastné vided a premenit ich na interaktivne vzdelavacie
, . materialy. Skolitelia maju k dispozicii otvorené otazky, otdzky s
Kratky opis . S . . . . v . .
viacerymi moZnostami, audio poznamky C&i pisomné vysvetlenia,
vdaka ktorym modzu postupne prevadzat dospelych Studentov
digitdlnymi témami a v redlnom Case aj asynchrénne kontrolovat, Ci

rozumeju ich obsahu.
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Tento nastroj je vhodny najmi pre dospelych Studentov, ktori
uprednostfiuju vizualnu vyuku a individuadlne tempo Stadia.

Edpuzzle ponuka bezplatnu verziu, ktord obsahuje zakladné funkcie
vhodné pre vzdeldvanie dospelych. S touto verziou mézu pedagdgovia
vytvarat’ interaktivne videolekcie — otazky a poznamky totiz vkladaju
priamo do videi. Nasledne mézu zadat tieto vided Studentom a
sledovat’ ich pokrok, o im umoZzfuje monitorovat’ ich pochopenie a
Uroven zapojenia.

Platené verzie ponukaju dalSie funkcie, ktoré rozSiruji mozZnosti
platformy Edpuzzle, vdiaka tomu Comu st vhodné aj pre pokroCilejSie
Ci inStitucionalne vyuZitie. Tieto plany ponukaju zvySenu kapacitu
UloZiska, takZe si tam pedagdgovia mézZu nahrat a spravovat’ vacsi
, poCet vlastnych videi. Zahffiaju tiez pokroCilé analytické a vykazové
Dostupnost e . iy e o
nastroje, ktoré poskytuju podrobnejsi nahlad do zapojenia Studentoy,
miere dokonCenia Studia a individudlnych vykonoch. Integracia so
systémami na spravu vzdeldvania, ako su Google Classroom, Moodle,
Canvas a Microsoft Teams, umozniuje plynulejSiu administraciu kurzov
a pracovnych procesov. Platené verzie navySe obsahuju néstroje na
spravu  Studentov, ktoré podporuji organizaciu vyuCby a
monitorovanie pokroku na inStitucionalnej Urovni, prioritni podporu
pre rychlej8iu technicki pomoc, vylepSené funkcie spoluprace pre
inStitdcie, ktoré pouzivaju zdiefané uCty, a vylepSené kontroly
ochrany sukromia a spravy udajov, ktoré si obzvlast dolezité pre
organizacie pracujice s dospelymi Studentmi a verejné inStittcie.

Webovy prehliada¢ (PC a laptop).
Platforma Mobilné aplikacie: Android a iOS.
Na pouzivanie prehliadaCa nie je potrebna Ziadna inStalacia softvéru.

PoZadovana uroven digitalnych zru€nosti je nizka az stredna a zavisi
od typu uloh, ktoré Student plni. Studenti potrebuju len zdkladné
digitalne zru€nosti, ako je otvaranie odkazov, prehravanie online videi,
PoZadované IT zru€nosti klikanie na odpovede alebo pisanie kratkych odpovedi. Pedagdgovia
musia vediet vyberat’ alebo nahrat vided, pridavat otazky a poznamky
a zdielat’ odkazy so Studentmi. Na efektivne pouzivanie tohto nastroja
nie su potrebné Ziadne pokrodilé technické znalosti.

Nastroj sa da vyuzit na vytvaranie interaktivnych videolekcii, ktoré
aktivne zapdjaju Studentov do prezentacie. Je vhodny na ukazky
digitdlnych zru€nosti, pretoZze koncepty a procesy sa daju pomocou
videa ukazat’ krok za krokom. Integraciou otazok priamo do u€ebnych
Typ aktivity materidlov podporuje aj overovanie vedomosti a Ulohy zamerané na
porozumenie. Okrem toho pondka moduly, ktoré moézu Studenti
Studovat vlastnym tempom, a postupovat tak podla vlastného rytmu.
Tento nastroj sa beZne pouziva v aktivitich prevratenej triedy, kde sa
Studenti pred skupinovou diskusiou samostatne oboznamuju s
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obsahom. Je tiez vhodny pre diStanCné a kombinované vzdelavanie v
online aj hybridnom prostredi.

Edpuzzle sa da lahko prispdsobit réznym vzdeldvacim kontextom a
profilom Studentov. Je vhodny pre individudlne Studdium, ktoré
umoznuje dospelym ucit' sa podla vlastnych preferencii. MozZe sa
pouzivat’ pri online, kombinovanom alebo prezen€nom vzdelavani.
Prisposobitelnost NaroCnost obsahu je mozné prispbésobit vyberom jednoduchSich
alebo zlozitejSich videi, C€i Udpravou poCtu otazok. Podporuje
individualne u€enie aj skupinové aktivity.

Lahko sa prispdsobi, &i uz je Student v oblasti digitalnej gramotnosti
zaCiatoCnik, alebo pokrodily.

Povzbudzuje aktivne uCenie sa namiesto pasivneho sledovania videi,
podporuje vizualny a auditivny Styl vyuCby a ponidka mozZnost
Vihody opakovania, Co je pre dospelych Studentov doblezité. Lahko
monitoruje pokrok a zapojenie Studentov, podporuje autonémiu a
sebavedomie pri pouzivani digitdlnych nastrojov a vyuZiva existujlce

otvorené vzdeldvacie zdroje (OER), ¢im zniZuje naklady.

VyZaduje pristup na internet a stabilné pripojenie, niektoré pokrodilé
funkcie si v bezplatnej verzii obmedzené a vytvorenie U€tu moze byt
Nedostatky/obmedzenia | prekdZkou pre Studentov s velmi nizkymi digitalnymi zru¢nostami.
Edpuzzle sa menej hodi pre vysoko interaktivnu skupinovu
spolupracu.

Edpuzzle mozno efektivne vyuzit vo vzdelavani dospelych na podporu
rozvoja digitalnej gramotnosti, a to viacerymi sp6sobmi. Pomaha pri
vyuCbe zakladnych digitadlnych zru€nosti, ako je pouzivanie e-mailu,
online platforiem alebo digitalnych formularov, prostrednictvom
jasného a Strukturovaného video obsahu. Tento nastroj umozfiuje
pedagdégom predvadzat’ digitdlne postupy krok za krokom pomocou
video navodov, Co umoZfuje pochopenie zlozitejSich procesov.
o ., | Edpuzzle umozfiuje Studentom sledovat’ vided opakovane, vlastnym
Vyuzitie vo vzdelavani .. ) ) i R .
tempom, Cim pomaha dospelym s nizkou dbverou v pouzivanie
technolégii a zniZuje Uzkost zo Studia. Ulahluje tiez diStanné
vzdelavanie dospelych s obmedzenym &asom alebo mobilitou, a

dospelych

pontika flexibilny pristup k vzdeldvacim obsahom. Struktirovana a
vizualna povaha interaktivnych videi navySe pomaha Studentom so
Studijnymi tazkostami. Edpuzzle pomaha Studentom pripravit sa na
praktické ulohy v redlnom Zivote, ako je vyplfiovanie online Ziadosti o
zamestnanie, pouzivanie elektronickych sluzieb alebo digitdlna
komunikacia.

2.1.7 Nastroj 7: GIMKIT
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Nazov nastroja Gimkit (https://www.gimkit.com/)
Typ Gamifikovany digitalny vzdeldvaci nastroj/Online kviz a vzdelavacia
platforma zaloZend na hrach
Gimkit je vzdeldvacia herna platforma, kde uCastnici odpovedaju na
otazky, aby ziskali virtudlnu menu alebo body, ktoré mo6zZu opat
investovat do vylepSeni, upgradov alebo vyhod v rdmci hry. Tento
Kratky opis nastroj premeni opakovanie a precviCovanie vedomosti na
interaktivnu dynamickd hru. Gimkit podporuje zapojenie, sutazivost a
strategické myslenie a zarovefl posilfluje retenciu a pochopenie
uCebnej latky.
Freemium/Platené
, (Zdkladné herné rezimy su k dispozicii s obmedzeniami — Uplny
Dostupnost ] , .. , . . . o
pristup k hernym rezimom, sprdvam a mozZnostiam prisposobenia je k
dispozicii cez platené plany.)
Platforma Cez web

Minimalne az zakladné (intuitivne rozhranie pre Studentov, uCitelia
PoZadované IT zruCnosti | potrebuju zakladné digitalne zru€nosti na vytvaranie siborov a spravu
hier).

Gamifikovany  kviz/Interaktivna vzdeldvacia hra/Opakovanie a

Typ aktivity overovanie vedomosti/Timova alebo individualna sutaz
Obsah suborov Gimkit mozno lahko prispdsobit. Skolitelia mézu
vytvarat' vlastné subory otazok, upravovat obtiaznost, jazyk a tému a
vyberat’ z viacerych hernych rezimov (kolaborativny, sutazny, Casovo
obmedzeny alebo orientovany na ciel). Tempo aktivit, pravidla

Prisposobitelnost bodovania a herné mechaniky maju rozliné rezimy, takZze sa daju
prispdsobit réznym vzdeldvacim ciefom a dynamike skupiny.
Zakladna Struktdra hry je vSak vopred definovana platformou —
uCitelia mézZu prispbsobit obsah a vyber rezimu, ale nemézu
prepracovat zakladni kompoziciu.
Herné prvky (meny, postupy, vyzvy, vylepSenia) predstavuju silnd
motivaciu.
Vysoka zapojenost a aktivna GCast aj pri tlohach na opakovanie.

) Réznorodé rezimy podporuju sutazivost aj spolupracu.
Vyhody

Okamzita spatna vazba a opakovanie posilfiuju uCenie a retenciu.

Po prispdsobeni obsahu je Gimkit vhodny pre rézne vekové kategérie
a urovne schopnosti.

Vyborne sa hodi na oZivenie hodin a udrzanie pozornosti Studentov.

Niektoré z najuzitoCnejSich funkcii a rezimov su k dispozicii iba v
platenej verzii.

Nedostatky/obmedzenia | Vhodné najma na kratke otazky a rychle overovanie vedomosti.

Ak sutazivd hracia mechanika nie je regulovand, mdze byt pre
niektorych Studentov stresujlca.

10
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Obmedzené moZnosti rozsiahlej diskusie alebo kreativnych uloh v
ramci hry.

VyZaduje stabilné pripojenie na internet a online pristup k zariadeniu.
Menej sa hodi Studentom, ktori preferuju pomalSie, reflexivne alebo
nesutazné aktivity.

V oblasti vzdeladvania dospelych méze Gimkit sluzit ako motivaCny
nastroj na opakovanie a zapajanie sa, najmad pri opakovani
terminoldgie, pojmov alebo kli€ovych informacii po hodine. Hodi sa
... . .| na dvodné aktivity, overovanie vedomosti alebo ako zavere€na
Vyuzitie vo vzdelavani . , AV .
dospelvich aktivita na upevnenie poznatkov, podporuje uCast a interakciu v
i skupinach. Kooperativne rezimy podporuju timovui spolupracu, zatial
Co rezimy sutaze zvySuju koncentraciu a vykon poCas cviCeni. Pri
premyslenom pouzivani pomaha dospelym precviCovat' si vedomosti

v hravom, bezpe€nom prostredi.

2.1.8 Nastroj 8: TypingClub

Nazov nastroja TypingClub (https://www.typingclub.com/)
Typ Online platforma

TypingClub je interaktivna, gamifikovana platforma, kde sa Studenti
uCia a zdokonal'uju si zru€nosti v pisani na klavesnici. Tento néstroj
ponuka tutoridly krok za krokom, vizudlne pokyny na umiestnenie
Kratky opis prstov, sledovanie pokroku a okamzitu spatnd vazbu. Studenti
absolvuju kratke cvi€enia a postupuju cez Urovne, priCom zvySuju
presnost’ a rychlost’ svojho pisania. Cestou ziskavaju hviezdy, odznaky
a ocenenia, ktoré podporuju ich motivaciu.

Freemium (Zakladné lekcie pisania na kldvesnici su zadarmo,
Dostupnost prémiové/Skolské verzie ponukaju dalSie funkcie, ako su reporty,
moznosti prispdsobenia a administracia triedy.)

Platforma Na webe (cez prehliadad)

. , . . Minimalne (Rozhranie je jednoduché, prehladné a vhodné pre
PozZadované IT zruCnosti .. ) 3 Co o .. ..
pouzivatelov so zakladnymi poCitaCovymi znalostami.)

o Interaktivne cviCenie/Cvi€enie na rozvoj zruCnosti/Gamifikované
aktivi “ - o
e v Skolenie/Mikro-u€enie

TypingClub je Giastone prispdsobitelny. Studenti méZu postupovat
vlastnym tempom a na zaklade svojich vysledkov si opakovat lekcie.
o NaroCnost' sa postupne zvySuje podla pokroku Studenta a uditelia (v
Prispdsobitelnost . . iy (g . . .
Skolskej verzii) m6Zu zadavat lekcie alebo ulohy. Platforma podporuje

rézne jazyky a nastavenia klavesnic, vdaka Comu je pouZitelna vo

viacjazyEnom alebo medzinarodnom kontexte.
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Format aktivity je vSak dany vopred — zameriava sa hlavne na
precviCovanie pisania, presnost a rychlost. Pedagdgovia nemézu
vyrazne menit dizajn uloh, pravidla gamifikacie ani vyuzivat platformu
pri rozsiahlejSich kreativnych alebo spoloCnych vzdelavacich
aktivitach.

Silny gamifikovany systém napredovania (Urovne, hviezdy, odznaky,
série), ktory motivuje k neustalemu precvi€ovaniu.

Podporuje presnost, disciplinu a rozvoj jemnej motoriky.

Svojou postupnou Struktirou je vhodny pre zaCiatoCnikov aj
Vyhody pokro€ilych Studentov.

Kratke, opakovatelné aktivity idedlne pre mikro-uCenie a Casovo
rozloZzené uCenie.

Okamzita spatna vazba pomaha Studentom sledovat’ svoj pokrok.
Vhodné pre rozne vekové kategérie a Urovne zru€nosti.

Sustredi sa hlavne na zru€nosti v pisani na kldvesnici, nie na celkovu
digitalnu gramotnost.

. Obmedzend spoluprica alebo interakcia — uCenie je primarne
Nedostatky/obmedzenia o
individualne.

Niektoré pokroCilé funkcie monitorovania/prispbsobenia su k
dispozicii iba v platenej verzii pre Skoly.

TypingClub mozno vyuzit vo vzdeldvani dospelych ako podporny
nastroj na rozvoj zakladnych digitalnych zru€nosti. Vhodny je najma

pre Studentov, ktori si potrebuji zlepSit presnost a efektivnost

o .| pisania na klavesnici v ramci Studia, prace alebo celoZivotného
Vyuzitie vo vzdelavani L . ..t v x . ,
q Weh vzdeldvania. MozZno ho vyuzit v kurzoch poCitaCovych zruCnosti,
ospelyc . . - . . .
Al Skoleniach  uplatnitelnosti alebo  dvodnych  moduloch  IKT.

Gamifikované prostredie pomaha zniZzovat uzkost a podporuje
pravidelné trénovanie, vdiaka Comu je vhodné pre dospelych, ktori sa

ucCia postupne a vlastnym tempom.

12
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2.2 Kategoria: Vyu€ba Anglického jazyka ako cudzieho jazyka ako cudzieho jazyka

V tejto kategdrii partneri skimali digitdlne nastroje, ktoré podporuju vyuCbu a Studium
angliétiny ako cudzieho jazyka v oblasti vzdelavania dospelych.

2.2.1 Nastroj 1: QUIZLET

Ndzov nastroja QUIZLET (https://quizlet.com/gb)

Typ Digitalny nastroj/online platforma (uCebné prostredie v podobe
flashcards — kartiCiek)
Quizlet je online vzdeldvaci nastroj, ktory umoziuje u itefom a
Studentom vytvarat, zdielat’ a pouzivat digitalne kartiCky (flashcards)

Kratky opis na precviCovanie slovnej zasoby, fraz, definicii, gramatickych Struktar
alebo kazdodennych vyrazov. Obsahuje viacero Studijnych rezimov,
ako napriklad UCenie, Flashcards, Zhoda, Test a interaktivne hry.

, Freemium (bezplatnd zadkladnd verzia, dostupné platené prémiové

Dostupnost .
funkcie)

Platforma Web/iOS/Android /multiplatformovy)

Minimalne — zdkladné (Studenti potrebuju len zékladné digitdlne
PozZadované IT zru€nosti | zruCnosti, uCitelia potrebujd miniméalne znalosti na vytvorenie
suborov).

1. Opakovanie slovnej zasoby.

2. Interaktivne cviCenia.

Typ aktivity 3. Kvizy (podla vlastného tempa).
4. Automaticky generované testy.
5. Pamatové hry.

Quizlet je flexibilny a da sa prispdsobit’ potrebam roznych Studijnych
skupin v oblasti vzdeldvania dospelych. U itelia m6ézZu upravovat
alebo vytvarat obsah podla:

Urovne obtiaznosti: Jednoducho nastavitelné od zakladnej (slovna
zdsoba A1, kazdodenné vyrazy, jednoduché kartiCky) az po pokroGilu
uroven (akademickd slovna zasoba C1, slovné spojenia, frazové
slovesd, ididmy). Sady mozZno zostavit tak, aby sa rovnakd téma
o objavovala v réznych naroCnostiach.

Prisposobitelnost ) . Y R L . .
Zameranie na jazyk a zru€nosti: UCitel rozhoduje, i sa Studenti budu
venovat’ vyznamu, pravopisu, vyslovnosti, prekladu alebo prikladovym
vetam, v zavislosti od cielov vyuCby angliCtiny ako cudzieho jazyka.
Audio nahravky (integrované alebo pridané ucitefom) podporuju
nacvik posluchu a vyslovnosti. Format uloh: Quizlet ponuka definicie,
synonyma, preklady, obrazky, zvukové nahravky a kompletné
prikladové vety. Ulohy je preto mozné prisposobit vizudlnemu,
auditivnemu alebo textovému Stylu u€enia sa.
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Tempo a spdsob u€enia: KedZe sa Studenti m6Zu rozhodnut pre svoj
preferovany spdsob Studia (Flashcards, UCenie, Zhoda, Test, Pisanie),
platforma podporuje Stidium vlastnym tempom, Co je délezité
najma u dospelych s rozli€nym tempom Stidia alebo obmedzenym
Casom.

Cielové skupiny: Vhodné pre dospelych v rozli€nom veku, s r6znym
vzdelanim a drovhou digitdlnej gramotnosti. UCitelia méZu navrhnut
jednoduchSie aktivity pre dospelych, ktori sa po rokoch vracaju do
vzdeldvania, alebo zlozitejSie stibory pre pracujucich dospelych, ktori
si zdokonaluji odbornd anglitinu. Specidlne potreby a integracia:
Prehladné rozloZenie Quizletu, moznost zvacSeného textu, podpora
audia a opakované formaty cvieni si vhodné pre Studentov s
tazkostami v Citani (napr. dyslexia), problémami s koncentraciou
alebo nizkou gramotnost'ou v ich materinskom jazyku.

Slovna zasoba Specifickd pre dany kontext: UGitelia mozu vytvarat
subory prispésobené konkrétnym odbornym oblastiam
(zdravotnictvo, cestovny ruch, logistika, IT, obchodnd angliGtina).
Nastroj je preto vhodny pre odborné jazykové vzdeldvanie — bezna
potreba v oblasti vzdeldvania dospelych.

Zhrnutie: Quizlet je flexibilny a dokaze podporovat Sirokd Skalu
vzdeldvacich cielov, potrieb Studentov a vyuCbovych kontextov v
ramci vyuCby angli€tiny ako cudzieho jazyka a vzdelavania dospelych.

Velmi fahko pouzitefny, vhodny aj pre dospelych s obmedzenymi
digitalnymi zru€nostami.

Podporuje individualne tempo S$tudia, idedlne pre vzdeldvanie
dospelych.

Vyhody Roézne rezimy uCenia vyhovuju roznym Stylom uCenia (vizualny,
auditivny, kinesteticky).

Velka databaza existujucich siborov Setri u€itelom Cas.

Bezplatna verzia postaCuje na vacSinu vzdelavacich ucelov.

MoZe sa pouzivat v triede alebo doma, samostatne.

Niektoré pokroCilé funkcie (napr. podrobné sledovanie pokroku)
vyZaduju predplatné.

Menej vhodny na vyuCbu zlozZitejSich gramatickych javov alebo rozvoj
. komunikaCnych zrunosti..

Nedostatky/obmedzenia x ) s . , . e
Studenti sa mo6Zu namiesto kontextového porozumenia privelmi
spoliehat' na memorovanie.

Obmedzené pouZitie pre rozsiahlejSie pisomné ulohy alebo

konverzaciu.

... .. | VyuCba anglickej slovnej zasoby na vSetkych urovniach (A1-C1).
Vyuzitie vo vzdeldvani L. , . ., .
i Podpora dospelych Studentov, ktori sa pripravuju na skusky alebo
dospelych

potrebuju anglitinu v pracovnom prostredi.
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Kombinované vzdelavanie: prepojenie Cinnosti v triede s domacim
cviCenim.

AngliCtina na pracovisku: technické vyrazy, odborné vyrazy, idiémy.
Rychle Uvodné alebo opakovacie aktivity v jazykovych kurzoch pre
dospelych.

UzitoCné pre Studentov, ktori potrebuju vizudlne pomobcky alebo
maju tazkosti s pamatou.

2.2.2 Nastroj 2: Duolingo

Nazov nastroja

Duolingo (https://www.duolingo.com/learn)

Typ Digitalny nastroj/Mobilna aplikacia/Online vzdelavacia platforma
Duolingo je gamifikovana platforma na vyuCbu cudzich jazykov, ktora

Krétky opis podporuje vyuCbu angliGtiny ako cudzieho jazyka prostrednictvom
kratkych interaktivnych lekcii zameranych na slovnd zasobu,
gramatiku, poCuvanie, Citanie a pisanie.

, Freemium (bezplatna verzia s reklamami, platend verzia ponuka

Dostupnost . ] ... .
dalSie funkcie a pouzivanie bez reklam)

Platforma Web/iOS/Android /multiplatformovy

Pozadované IT zruGnosti

Minimalne

Typ aktivity

Hra/Interaktivne cviGenie/Motivaéna aktivita

Prispdsobitelnost

Obsah
pouzivatela. Hodi sa pre zaCiatoCnikov a Studentov angliCtiny na

sa automaticky prispésobuje Urovni a tempu Stddia
niz8ej strednej drovni. Studenti si mdéZu zvolit ciele a tempo $tudia,
ale uCitelia maju obmedzenl kontrolu nad prispésobenim obsahu.
Nastroj je vhodny pre rozliCné cielové skupiny dospelych a rézne
vzdeldvacie kontexty.

Vyhody

Silné prvky gamifikacie (body, Urovne, série, odmeny).
Vysoka motivacia a zapojenie Studentov.

Lahko pouZzitelny, vhodny pre dospelych rézneho veku.
Podporuje individudlne tempo a neformdlne vzdeldvanie.
Dostupny na viacerych zariadeniach.

Nedostatky/obmedzenia

Ucitelia majui obmedzenu kontrolu nad obsahom a sp&sobmi vyuCby.
Déraz kladeny hlavne na slovnu zdsobu a zakladnu gramatiku,

menej na kaZzdodennu komunikaciu a praktickd konverzaciu.

Menej sa hodi pre pokroCilych Studentov.

Vyuzitie vo vzdeldvani
dospelych

V oblasti vzdeldvania dospelych mdze Duolingo sluzit ako doplnkovy

nastroj na vyuCbu angliCtiny ako cudzieho jazyka. Podporuje
samoStudium medzi hodinami, zvySuje motivaciu Studentov a
pomaha dospelym ziskat sebavedomie v zadkladnych jazykovych
zruCnostiach v ramci medzindrodnych projektov, do ktorych su

zapojeni Studenti z réznych krajin.
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2.2.3 Nastroj 3: Wordwall

Nazov nastroja

Wordwall ( https://wordwall.net/sl)

Digitalny ndstroj/Online platforma/Interaktivna tvorba aktivit, ktoré si

T . .o
s mozno vytlaCit.
Wordwall je nastroj s predlohami, ktoré slizia na vytvaranie
- interaktivnych aktivit (kvizy, parovanie, preSmycCky atd’.) a tlaCitelnych
ratky opis _ L . (.
UEP pracovnych listov. Je vhodny pre kratke, Casté precviCovanie v rdmci
vyuCby jazykov.
, Freemium — Zakladny (bezplatny) pldn umozfiuje vytvorit az 3
Dostupnost . L . .
aktivity, platené plany nemaju obmedzenia.
Web (prehliadaC)/Pristup z akéhokolvek zariadenia naprie€
Platforma )
platformami.

Pozadované IT zruGnosti

Studenti: Minimélne. Skolitelia: Zékladné.

Typ aktivity

Interaktivne cvi€enie/Hra/Kviz /Pracovny list na vytlaCenie.

Prispbsobitelnost

Viacnasobne pouZzitie obsahu: jednu sadu materidlov mozno pouzit
vo viacerych Sabldnach, rychla Uprava slovnej zasoby, gramatiky a tém
z oblasti odborného anglického jazyka.

Vyhody

Velmi rychla priprava a opakované pouZitie, podpora pravidelného
precviCovania.

Ponuka interaktivne aj tlaCitelné formaty pre kombinované pouZitie.
Lahké zdielanie cez odkazy a klasické zadania.

Nedostatky/obmedzenia

Bezplatny plan ma obmedzeny pocCet aktivit, niektoré Sablény/funkcie
su spoplatnené.

Idedlne pre riadené aktivity, menej vhodny pre dlhSie komunikaCné
ulohy.

Vyuzitie vo vzdeldvani
dospelych

Budovanie slovnej zasoby pre anglitinu v pracovhom prostredi a
kazdodenné situacie.

Uvodné cviGenia, opakovania a doméce Ulohy s okamZitou sp&tnou
vazbou.

CviCné sady pre Studentov s obmedzenym pripojenim na internet,
ktoré je mozné vytlacit'.

2.2.4 Nastroj 4: H5P

Nazov nastroja

H5P (https://h5p.org/)

Typ

Open-source framework/Plug-in systém pre interaktivny HTML5
vzdeldvaci obsah.
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H5P umoznuje lektorom vytvarat, zdielat a opakovane vyuzivat
interaktivny obsah HTML5, ako su interaktivne vided, kvizy,
Kratky opis prezenticie a Ulohy typu drag-and-drop. ZvyCajne sa pouziva na
webovych strankach s podporou H5P, alebo v LMS (systém na riadenie
vzdelavania).
- ¢ Bezplatny a otvoreny zdroj, vyZaduje platformu s podporou H5P (napr.
ostupnos <
2 Moodle/WordPress/Drupal) alebo hostingovi sluzbu.
Web; integruje sa prostrednictvom doplnkov alebo LTI s platformami
Platforma

LMS/VLE.
PoZadované IT zruénosti | Studenti: Minimalne. Skolitelia: Zdkladné — mierne pokrodilé.

Typ aktivity Interaktivne video/Kviz/Interaktivna prezentacia/Modul mikro-uCenia.

Vysoko flexibilny systém s nastavitelnou spatnou vazbou, opatovnymi
o pokusmi a vetvenim. Obsah mozZno importovat/exportovat a
PrispGsobitelnost B . . ) ) o .
opatovne ho vyuzivat. Podporuje multimodalne aktivity na vyucCbu

jazykov.

Sirokd $kala obsahov na po&uvanie, &itanie, precviGovanie slovnej
zasoby a gramatiky.

Vyhody Opakovane pouzitelny a vhodny pre LMS, podporuje kombinované a
individudlne tempo ucenia.

Systém s otvorenym zdrojovym kédom a silna interoperabilita.

VyZaduje inStalaciu/integraciu (alebo plateny hosting), nastavenie
méZe vyZadovat technicki podporu.

Nedostatky/obmedzenia ) y. o P ,p « 4w L
Vytvaranie kvalitného interaktivneho obsahu vyZaduje Cas a Usilie v

oblasti vzdeldvacieho dizajnu.

Interaktivne poCuvanie s kontrolnymi otdzkami a spatnou vazbou.
Vyuzitie vo vzdeldvani | Moduly na precvi€ovanie gramatiky a €itania podla vlastného tempa.
dospelych Ulohy v S$tyle portfélia, ktorych interaktivne elementy sliZia na
zaznamenanie pokroku Studentov.

2.2.5 Nastroj 5: Blooket

Nazov nastroja Blooket (https://www.blooket.com/)

Platforma pre gamifikované hodnotenie a kvizy zaloZzené na sutazeni

Typ

Interaktivna webova platforma, na ktorej ucitel zverejni sibor otazok
, . a Studenti na svojich zariadeniach hraju rézne originalne hry. Za
Kratky opis ) , ., i ..
spravne odpovede ziskavaju hernd menu, vylepSenia alebo

strategické vyhody.

Pristupné pre pouzivatelov s réznymi zariadeniami. Otazky moZno
Dostupnost zobrazit v rezime ,Velky text” a podporuje prekladatelské nastroje v
prehliadadi. Farebné rozhranie ulah&uje orientaciu.
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Cez web. Funguje na akomkolvek zariadeni s prehliadaom (PC,
Platforma

tablet, smartfon). Studenti si nemusia inStalovat Ziadnu aplikaciu.

. , . | Nizke. Studentom sta&i vediet, ako prejst na URL adresu, zadat
PozZadované IT zruCnosti . , o s i . L . S
6-miestny kdd a kliknat'/tuknat na moznosti s viacerymi odpovedami.

o Synchrénne (zZivd skupinovd hra) alebo asynchréonne (domaca
aktivi
v v uloha/rezim domacej ulohy — precviovanie vlastnym tempom).

Vysoko prispOsobitefné. Lektori mo6Zu importovat sady otdzok z
Prispdsobitelnost Quizletu alebo tabuliek. Herné reZimy: od rychlych, postrehovych
(Cafe) po strategické/sutazné (Gold Quest).

Vysoka zapojenost’ Studentov: V porovnani s inymi nastrojmi Studenti
odpovedaju vlastnym tempom, takzZe rychlejSi Studenti neCakaju na
pomalSich. Rozmanitost”: Viac ako 10 hernych reZimov udrZuje obsah
zaujimavy, aj ked otazky ostavaju rovnaké.

Jednou z hlavnych vyhod pre lektorov je podrobny stubor reportov a
analyz, ktory tato platforma ponuka. Hned po skonCeni vyuCovania
dostane u itel podrobny prehlad, v ktorom si uvedené konkrétne
vedomostné medzery v ramci skupiny. Tato funkcia umoZznuje vyucbu
»just-in-time“(informovana vyuc€ba), vdaka ktorej moéze pedagog
prisposobit’ hodinu témam, ktoré via€Sina Studentov povaZuje za
naroCné. Dospeli Studenti maju Casto obmedzeny Cas — tento cieleny
pristup v8ak zaruCuje, Ze hodiny v triede si vysoko efektivne a
zamerané na ich skutoCné potreby. V porovnani s mnohymi
synchronnymi kvizovymi nastrojmi, ktoré nutia vSetkych udastnikov
Vyhody postupovat’ rovnakou rychlostou, Blooket umozAuje Studentom
odpovedat na otdzky vlastnym tempom v ramci stanoveného
Casového limitu. Pri vzdeldvani dospelych ide o kli€ovd vyhodu,
kedze Studenti maju Casto odliSnd Uroven predchadzajucich
vedomosti Ci digitdlnej gramotnosti. Blooket odstrafiuje natlak
»stihat”  najrychlej§im Ziakom, &im zniZuje kognitivnhu zataZz a
umoziuje pomalSim Citatefom dékladnejSie spracovavat informacie,
C¢im podporuje pocit autondmie a sebakontroly. Blooket teraz
obsahuje funkciu Text-to-Speech, ktora nahlas Cita otazky a odpovede
pre zrakovo postihnutych Studentov alebo Studentov s nizSou
Urovhiou gramotnosti. Platforma tiez ponuka rezim s vysokym
kontrastom a moznosti prispésobenia pisma, ktoré si nevyhnutné pre
Studentov s dyslexiou alebo tych, ktorym sa vekom zhorSuje zrak.
Tieto funkcie zabezpeCuju, Ze ,gamifikovany” zazitok nebude
prekazkou pre ludi s ur€itymi u€ebnymi tazkostami.

Hoci tento nastroj ucinne zapaja Studentov, ma Specifické nevyhody,
Nedostatky/obmedzenia s ktorymi musia Skolitelia pri praci s dospelymi po itat. Primarnou
prekdzkou je vizual — profesiondlni dospeli Studenti alebo seniori
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moZu pouzivanie ,blookov”, teda kreslenych hranatych zvieracich
avatarov, spoCiatku povazovat za detinské. Niektoré herné rezimy
navySe pracuju s elementom Stastia — napriklad ndhodné , kradnutie”
bodov od ostatnych hraov —, €o modze viest’ k frustracii u vysoko
sutazivych dospelych, ktori oCakavaju, Ze ich skére bude
odzrkadlovat ich akademické usilie. Z technického hladiska mdzZe
rychly charakter interaktivnych prvkov niekedy spésobit’ kognitivne
pretazenie Studentov s velmi nizkymi digitalnymi zruénostami alebo
Studentov so zrakovym znevyhodnenim, ktori mézu mat problémy
sledovat rychlo sa pohybujtce grafické prvky na obrazovke.

Platforma poskytuje dospelym ,bezpeCny” priestor na precviCovanie
gramatiky a slovnej zasoby. Nemusia sa bat verejného zlyhania, kedZze
Studenti mozu pouzivat anonymné prezyvky a zaroven tazit z
opakovaného precvi€ovania, ktoré je suCastou hry.

Blooket sa pri Studiu cudzich jazykov najlepSie uplatni pri upevfiovani
slovnej zasoby prostrednictvom intenzivneho opakovania. KedZe
rézne herné rezimy opakuju subor otdzok niekolkokrat poCas jednej
hernej relacie, Studenti sa s cielovymi slovami stretavaju opakovane,
Co vyrazne zlepSuje ich dlhodobé zapamatanie. Napriklad v rezime
,Cafe” musia Studenti priradit’ anglické sloviCka k predmetom, aby
obsluZili zdkaznikov, ¢im vytvaraju funkéné spojenie medzi slovom a
jeho vyznamom. Toto opakovanie pomaha dospelym Studentom
Vyuzitie vo vzdeldvani | prejst od pasivneho rozpoznavania slov k ich aktivnemu zapamataniu,
dospelych Co je hlavnym cielom piliera vyuCby angli€tiny ako cudzieho jazyka v
tomto projekte.

Okrem jednoduchych sloviCok sa Blooket da prispdsobit aj na
precviCovanie zloZitych gramatickych pravidiel a slovnych spojeni.
Lektori m6zu vytvorit sibory otazok typu ,,Doplfite chybajice slovo”
alebo ,,Prehodeny slovosled”, v ktorych sa Studenti musia rozhodnut,
ktory slovesny Cas alebo predloZka je spravna, aby mohli pokraCovat
v hre. Interaktivny charakter platformy zniZuje ,uUzkost z cudzieho
jazyka”, ktord sa Casto spdja s gramatickymi cviCeniami. Pri
prezenénom stretnuti sa Student vdaka elementu sutaZivosti
nesustredi na strach z urobenia chyby, ale na strategicky ciel hry, Co
umoziuje plynulejSiu a prirodzenejSiu interakciu s anglickymi
vazbami.

2.2.6 Nastroj 6: Wayground

Ndazov nastroja Wayground (https://wayground.com/?Ing=en)

Typ Gamifikované hodnotenie a interaktivna prezentacia
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Interaktivna platforma, kde uditelia vytvaraju ,Ulohy” alebo kvizy, do
ktorych sa Studenti pripajaju pomocou kédu. Zameriava sa na slovnu
zasobu, gramatiku a Citatelskd gramotnost. Wayground predstavuje
Kratky opis vSestrannu platformu vyuZivajicu generativnu umeld inteligenciu na
vytvaranie lekcii, kvizov a videi z akéhokolvek zdroja (PDF, URL,
YouTube). Specializuje sa na tdaje v redlnom &ase a automatizovan
diferenciaciu.
, MozZnost' bezplatnej verzie, verzia ,Super” je spoplatnend. Lahko
Dostupnost , o« e
dostupny cez prehliadacC alebo aplikaciu.
Platforma Cez web, iOS, Android

. . . .| Z&kladné — Zakladna navigacia pre uCitelov; zadavanie ,pristupového
Pozadované IT zruCnosti o w .
kodu“ pre Studentov

Typ aktivity Formativne hodnotenie, cvi€enia na slovnu zasobu a sutazné vysledky

Vysoko prispdsobitelné. Vhodny na synchréonne triedne sutaze alebo
na individudlne domace ulohy.

Rozhranie platformy podporuje viacero jazykov. Pokial ide o obsah,
ucitelia moézu vyuzit funkciu automatického prekladu, &im poskytnu
dvojjazyénu podporu alebo objasnia zlozité pokyny.

Otazky mozno prispdsobit tak, aby vyuzivali priklady z redlneho sveta
(obrazky z novinovych Clankov, profesionalnych e-mailov alebo
jedalnych listkov reStauracii) nahranim obrazkov alebo zvukovych
klipov priamo do otéazok.

Dospelym Studentom sa v pripade potreby daju vypnat gamifikaCné
o prvky (napr. vylepSenia a memky), aby sa zachovala seridznejSia
Prisposobitelnost . ) ]
firemna atmosféra.

Wayground sa prispdsobuje stupfiu vyspelosti skupiny. Kym mladi
dospeli si mézu uzivat sutazivé ,live” hry avylepSenia, zatial Co
Jtestovaci rezim“ alebo ,rezim domacich Uloh” ponuka prehladné a
seriézne rozhranie vhodné pre profesiondlne certifikacie alebo
firemné Skolenia.

Wayground nie je obmedzeny typom ulohy ,vyber z viacerych
mozZnosti“. Ulohy moZno prispdsobit — v ponuke st otazky na
doplfiovanie (pravopis/gramatika), otvorené (pre rozsiahlejSie
odborné pisanie) alebo audio odpovede (kde si Studenti nahravaju
odpovede, aby si precvicili vyslovnost).

"

Poskytuje ucCitefom spatnu vazbu v redlnom Case, funkcia ,Teleport
umoziuje Cerpat otazky z inych kvizov. PrekraCuje ramec
univerzélneho pristupu a ponuka Specifické funkcie, ktoré vyhovuju
Vyhody réznym Urovniam zru€nosti a vekovym skupinam.

Platforma spifia poZiadavky WCAG 2.2 Grovne AA. Rovnako obsahuje
moznost ,Dyslexia Font” (Pismo pre dyslexikov) a funkciu ,Read
Aloud” (PredCitavanie) s prirodzenym prevodom textu na re€, ktora
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pomaha dospelym s nizSou gramotnostou alebo poruchami
zrakového vnimania.

Profily prispésobenia umoznuju ucitefovi tajne poskytnut urditym
Ziakom viac Casu alebo menej moznych odpovedi. Tato ,skrytd
podpora“ pomaha zaCiato€nikom nestratit motivéaciu, pretoZe aj
napriek pomalSiemu tempu Citania nezostavaju pozadu.

V kontexte vzdeldvania dospelych mézZu niektoré nahrdvky pésobit’
Nedostatky/obmedzenia | detinsky (znelky vSak moZno vypnut). Platforma nie je uplne
zadarmo.

Idedlne na 5-mindtové rozcviCky, napriklad na opakovanie
obchodnych fraz alebo nepravidelnych slovies/slovnej zasoby z
predchadzajucej lekcie.

Pustite Studentom videoklip a pomocou otazok typu Audio Response
(Audio odpoved) ich nahrajte, ako opakuju konkrétnu vetu (tzv.
shadowing), aby si precvicili intonaciu a plynulost reci.

. .. | Pouzite typy otdzok ,Hotspot” alebo, Labeling” (OznaCenie). Pri kurze
Vyuzitie vo vzdelavani .. . ) . .
dospelyich angyctlny ako cudzieho jazyka pre mechanikov aIebo' zdravotné sestry
mozZete nahrat schému motora alebo zdravotny prijmovy formular a
nechat' Studentov, aby vybrali spravne Casti na zaklade anglickych
popisov.

Pomocou otvorenych otdzok sa spytajte na ich vzdeldvacie ciele alebo
uroven sebavedomia (napr. ,,Na stupnici od 1 do 10, ako sa citite pri

prezentovani v angli€tine?”). Tym ziskate Udaje potrebné na Upravu

uCebného planu bez toho, aby ste Studentov dostali do rozpakov.

2.2.7 Nastroj 7: Factile

Nazov nastroja Factile (https://www.playfactile.com/)
Typ Digitalny nastroj, aplikacia, online platforma atd.

Factile je webovd platforma na vytvaranie interaktivnych kvizov v
Style televiznej sutaze Jeopardy. U itelia, Skolitelia alebo lektori
mézu navrhovat personalizované herné dosky s otazkami a

Kratky opis odpovedami, aby mohli preberat novy obsah, overovat vedomosti
alebo aktivizovat’ iCastnikov poCas vzdelavacich aktivit. Tento nastroj
podporuje sutazivost, zapojenie a aktivnu ucast.

Freemium (Zakladné funkcie su zadarmo, pokroCilé moznosti, ako

Dostupnost napriklad timové bzuliaky, zaznamenavanie skdre, kartiCky alebo
prémiové Sabldny, su k dispozicii v platenych planoch.)

Platforma Web (stai prehliadag, nie je potrebna inStalacia)

. . . ) Minimalne az zédkladné (Rozhranie je intuitivne a fahko ovladatelné,
PoZadované IT zru€nosti .. .. : L, . . ;.
vhodné aj pre pouZzivatelov s obmedzenymi digitdlnymi zru€nostami.)
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. Kviz/UCenie prostrednictvom hier/Interaktivne cviCenie/MotivaCné
Typ aktivity

aktivity alebo aktivity na opakovanie/Timova sutaz

Factile je vysoko flexibilny ndstroj — pedagdg ma pinu kontrolu nad
obsahom hry, Struktirou a vyukovym formatom. Uroveri obtiaZnosti
sa da lahko prispdsobit’ Upravou naroCnosti otdzok, slovnej zasoby,
Casového limitu a pravidiel bodovania. KedZe Factile podporuje rézne
jazyky, hodi sa do viacjazyCnych vzdeldvacich prostredi a rozli€nych
kontextov vyuCby cudzich jazykov. Zmenou naroCnosti a potrebnych
vedomosti v zadanych otazkach moézu Skolitelia vytvarat hry pre
rozliné Urovne Studentov, od zaCiatoCnikov po pokroCilych.

Format uloh je flexibilny — otazky moézu zahfiat' kratke odpovede,
opakovanie faktov, vysvetlovanie terminoldgie, situaCné alebo
e , vizualne podnety (napr. obrazky alebo diagramy v platenych planoch).
Prispdsobitelnost . , . o . ,
Factile sa tak da pouzivat' nielen pri otdzkach zameranych na pamat,
ale aj na ulohy vy8Sich kognitivnych zru€nosti, ako je rieSenie
problémov, argumentdcia alebo reflexia na zdklade pripadovych
Studii, ak ucitel otazky vhodne sformuluje.

Factile sa da prisposobit podfa velkosti skupiny a vyuCovacieho
prostredia. Hodi sa pre malé timy, celotriedne aktivity, kombinované
vzdeldvanie alebo wvyluCne online prostredia, pokial sa pouziva
zdielanie obrazovky. Lektor moéZze aktivitu viest sutazne alebo
kooperativne (napr. skupinova diskusia pred vyberom odpovede).
Tempo hry sa da prisp6sobit’' — méze sluzit ako kratka rozcviCka alebo
ako dlhSie organizované opakovanie.

Podporuje interakciu, zapojenie a timovu spolupracu.

ZvySuje motivaciu a pozornost pri u€eni.

Lahké vytvaranie hier aj bez technickych znalosti.

Vyhody Hodi sa na rychle opakovanie a overenie vedomosti hravou formou.
Funguje na roéznych zariadeniach (PC, notebook, tablet, interaktivna

tabula).

Hodi sa pre rézne vekové skupiny a Urovne schopnosti.

Bezplatna verzia ponuka len obmedzeny subor nastrojov. Niektoré
uzito€né funkcie, ako napriklad timové bzuciaky, pokroCilé moZnosti
bodovania, vizualne otazky alebo podrobné analyzy hry, su k dispozicii
len v platenych planoch. Tato skutoCnost méZe obmedzit' jeho
vyuzivanie medzi pedagdgmi alebo inStitdciami, ktoré sa spoliehaju
Nedostatky/obmedzenia | vyluéne na bezplatné néstroje. Struktira herného planu v Style
Jeopardy je viac-menej fixnd, takZe aktivity musia pasovat do
kategorii a bodovanych otazok. Vdaka tomu sa tento nastroj menej
hodi pre vysoko individualizované spdsoby uCenia alebo ulohy, ktoré
vyZaduju otvorené skiimanie. NavySe funguje najlepSie so skupinami,
ktoré maju radi sutazné aktivity — nemusi oslovit’ Studentov, ktori sa v
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sutaznom prostredi citia nesvoji, alebo pre skupiny, ktoré preferuji
spolupracu a nesutazné formy ucenia.

Factile si vyZzaduje spolahlivé internetové pripojenie a zdielany displej
alebo systém zdielania obrazovky, o modze byt prekazkou v
prostrediach s obmedzenymi technologickymi moZznostami alebo
slabym pripojenim. Aj spravovanie velmi velkych skupin méze byt
naroCné, pretoze Skolitel musi regulovat poradie, bodovanie a uCast,
o mbze spomalit’ aktivitu.

Factile sa da efektivne vyuzit vo vyuCbe cudzich jazykov pre dospelych
ako gamifikovany podporny nastroj na rozSirovanie slovnej zasoby,
precviCovanie terminoléogie a komunikaCné aktivity na opakovanie.
VynimoCne sa hodi na opakovanie, formativne hodnotenie, rozcviCky
a zhrnutie na konci hodiny, kde si Studenti opakuju cielovy jazyk v
motivaCnom a bezpeCnom prostredi. Kategdrie v Style Jeopardy
umoziuju uliteflom usporiadat obsah podfa tém, ako su gramatické
tvary, ustalené slovné spojenia, odbornda terminolégia, ididomy,
funk&né frazy alebo podnety na poCuvanie (kde uCitel nahlas precita
alebo parafrazuje otazku).

Tento nastroj podporuje interakciu a spolo€né uCenie. Dospeli totiz
pracuju v dvojiciach alebo timoch, kde preberaju mozné odpovede,
Co podporuje komunikdaciu, vymenu nazorov a vzajomné ucenie sa.
o ., | Factile mozno vyuzit aj v kontexte ESP (angliCtina pre Specifické
Vyuzitie vo vzdeldvani | . , . . . .
dospelych ucely) - spomf!nme napriklad Precwcovame ‘technl‘cktvej sI.o‘vne!
zasoby, fraz pouzivanych na pracovisku alebo terminoldgie Specifickej
pre dané odvetvie v oblasti techniky, zdravotnictva, cestovného ruchu
alebo obchodnej angliCtiny.

Factile je vhodny pre vyuCbu v triede aj online (prostrednictvom
zdielania obrazovky) a da sa adaptovat’ na r6zne Urovne znalosti —
staCi upravit Uroven obtiaznosti a formulaciu otazok. Prvok
sutazivosti moze zvySit motiviciu a zapojenie, a to najmad v
skupinach, ktorym vyhovuje u€enie formou hier. Ak si to vSak
situdcia/skupina vyzaduje, hru mozno viest aj v kooperativhom,
nesutaznom reZime.

V kontexte vzdeldvani dospelych je Factile flexibilny, interaktivny
nastroj na opakovanie a precviCovanie, ktory posilfiuje ukladanie
informacii do pamati, podporuje komunikaciu a timovu pracu a meni

tradiCné cviCenia na hravé, interaktivne vzdelavacie zazitky.

2.2.8 Nastroj 8: Memrise

Nazov nastroja Memrise (https://promova.com/)
Typ Digitalny nastroj, aplikacia, online platforma atd.
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Memrise je gamifikovana platforma na vyu€bu cudzich jazykov, ktora
podporuje osvojovanie si slovnej zasoby a fraz prostrednictvom
i . pravidelného opakovania a kratkych interaktivnych dloh. U&ebny
Kratky opis . , T -
proces stavia na hernych prvkoch, akymi su urovne, body, série,
ukazovatele pokroku, vyzvy a motivaCna spatna vazba. Tieto elementy
podporuju vytrvalost, zapojenie a pravidelné cviCenie.
Freemium (Zakladné kurzy a hlavné rezimy hier st zadarmo; prémiové
Dostupnost funkcie, ako je offline uCenie, rozSirené reZimy opakovania a
personalizovana prax, su k dispozicii v platenej verzii.)
Platforma Multiplatformovy — web, iOS, Android

. ) . .| Minimélne (Rozhranie je intuitivne a velmi prehladné, vhodné aj pre
Pozadované IT zruCnosti .. i , T, L ,
pouzivatelov s nizkou Uroviiou technickych znalosti.)

Gamifikované  mikro-uCenie/PrecviCovanie slovnej zasoby a
Typ aktivity frdz/Nacvik poClvania a  vyslovnosti/MotivaCné  aktivity na
opakovanie

Memrise je G&iastoGne prispdsobitelny. Urovefi obtiaZnosti sa
adaptivne meni na zaklade algoritmov intervalového opakovania a
opravy chyb — ak maju Studenti s nejakou polozkou problém, vidia ju
CastejSie. Pouzivatelia si mdzu vybrat’ kurzy podla tUrovne, témy alebo
UCelu. Platforma im umozni vytvarat’ vlastné subory so sloviCkami (v
kurzoch vytvorenych pouzivatelmi), vdaka Comu mézu Stadium
Prispdsobitelnost prispdsobit  Studijnym ciefom. Tempo a polet hodin su
prispbsobitelné, takZze podporuji individudlne Studijné navyky.
Samotnad Struktira gamifikacie je vSak fixnd — uditelia nemé6zu
upravovat body, série, Urovne a typy uloh. Priebeh wvyuCby je
prevazne linedrny a individualny. Priestor upravit’ pravidla hry, formy
spoluprace alebo formaty uloh je obmedzeny.

Motivujlci dizajn — série, odmeny, sledovanie pokroku, postup na
vyS§Siu droven.

Podporuje vytvaranie navykov a pravidelné cviCenie formou
mikro-uCenia.

Vihody Kontrovla chyb podnecuje postup na zaklade zvladnutia latky.
Okamzitd spatna vazba a opakovanie zvySuju Uroven udrzania
vedomosti.

Hodi sa pre samostatnych Studentov a prostredia, kde si kazdy ur€uje
svoje vlastné tempo.

Znizuje Uzkost zo Studia prostrednictvom bezpe€nych, hravych uloh.

Gamifikacia je primarne individudlna a Student sutazi sdm so sebou,

. takze timova hra alebo spolupraca je obmedzena.
Nedostatky/obmedzenia L, o, » o v e,
Fixné typy aktivit obmedzuju kreativitu a komplexnejSie komunikaCné

ulohy.
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Riziko povrchného u€enia (zameriavanie sa na memorovanie
namiesto tvorivosti alebo interakcie).

Niektoré motivaCné funkcie si dostupné len v rdmci prémiového
planu.

Obsah vytvoreny inymi pouzivatelmi sa mo6ze liSit' v kvalite, o moze
ovplyvnit jednotnost vyucby.

Menej sa hodi pre skupiny, ktoré uprednostfiuju diskusné alebo
projektové u€enie pred manualnymi cvi€eniami.

V oblasti vzdeldvania dospelych funguje Memrise ako skvely herny
podporny nastroj pre vyuCbu vSeobecnej anglictiny, a to najma na
budovanie slovnej zasoby, rozpoznavanie fraz a precviCovanie
vyslovnosti. Hodi sa najma na pravidelné opakovanie, samostatné
precviCovanie (domace ulohy) a kratke Studijné lekcie medzi
hodinami, kde si dospeli Studenti mézu zopakovat a utvrdit nové
VyuZitie vo vzdelavani | slovi€ka v motivujicom hernom prostredi.

dospelych Platforma podporuje pravidelné Studijné navyky vdaka sériam,
bodom a sledovaniu pokroku, ¢o pomaha dospelym pokraCovat v
Studiu aj pri obmedzenom Case. Memrise sa da lahko zaClenit do
kombinovaného vzdeldvania — staCi zadat wvyber sloviCok na
opakovanie, na zaklade pokrokov Studentov pripravit konverzaCné
cviCenia v triede alebo podporit dlhodobé zapamaétanie si Casto
pouzivanych slovi€ok a beznych vyrazov.
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vnutornej motivacie prostrednictvom makkych

Tato kategdria sa zameriava na digitdlne ndstroje, ktoré podporuju rozvoj vnutornej

motivacie a makkych

zruénosti

v oblasti vzdelavania dospelych prostrednictvom

gamifikovanych a interaktivnych pristupov k u€eniu.

2.3.1 Nastroj 1: Padlet

Ndazov nastroja

Padlet (https://padlet.com/)

Typ Digitalne pracovné platno/Virtualna stena
Padlet predstavuje online ,nastenku”, na ktord mézu pouzivatelia
i . pridavat’ digitdlne nalepky s textom, obrazkami, videami, odkazmi
Kratky opis . . . s o .
alebo hlasovymi nahrdvkami. Vznikd tak vizudlny priestor pre
spolupracu, zdielanie ndpadov a reflexiu.
, Freemium (bezplatné pre aZ 3 nastenky; Studenti sa zvyCajne
Dostupnost . . , L,
nemusia registrovat, aby mohli prispievat).
Platforma Cez webovy prehliadac, iOS, Android.

PozZadované IT zruGnosti

Velmi nizke/Zakladné

Typ aktivity

Brainstorming, reflexia, vytvdranie vizudlnych nasteniek, spatna

vazba/podpora od kolegov.

Prisposobitelnost

Velmi vysoka. Lektori mbzu prispbsobit’ pozadia a formaty (tabulky,
kanaly, Casové osy alebo volné platno) tak, aby vyhovovali konkrétnej
téme makkych zru€nosti.

Vyhody

Intuitivne a vizudlne pritazlivé rozhranie.

Podporuje anonymitu, ¢im zlah&uje plachym Studentom zapojit’ sa do
aktivit.

Interakcie medzi rovesnikmi (oznaCenia ,paCi sa mi“, komentare)
zvySuju motivaciu.

Podporuje multimédia (video/audio) pre roznorodé pouZitie.

Nedostatky/obmedzenia

Bezplatna verzia obmedzuje poCet nasteniek (padletov), ktoré moze
pedagog vytvorit.

Ak je prispevkov prili§ vela, m6zu byt neprehladné a neusporiadané.
VyZaduje stabilné pripojenie k internetu.

Vyuzitie vo vzdeldvani

dospelych

Motivaéné nastenky: Studenti vytvoria mozaiku svojich ciefov do
budicnosti a motivacie pre Studium (vizualizidcia Uspechu zvySuje
vnutornu motivaciu).

"Kudos Wall“ (digitdlna nastenka na vyjadrenie pochvaly a uznania):
Priestor, kde Studenti zverejfuju pozitivnhu spatnu vazbu alebo vdaku
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Ndazov nastroja

Padlet (https://padlet.com/)

Typ Digitalne pracovné platno/Virtualna stena
Padlet predstavuje online ,nastenku”, na ktord mézu pouzivatelia
i . pridavat’ digitdlne nalepky s textom, obrazkami, videami, odkazmi
Kratky opis _ , . - . .
alebo hlasovymi nahrdvkami. Vznikd tak vizudlny priestor pre
spolupracu, zdielanie napadov a reflexiu.
, Freemium (bezplatné pre az 3 nastenky; Studenti sa zvyCajne
Dostupnost . . , L
nemusia registrovat, aby mohli prispievat)).
Platforma Cez webovy prehliadag, iOS, Android.

Pozadované IT zruGnosti

Velmi nizke/Zakladné

Typ aktivity

Brainstorming, reflexia, vytvdranie vizudlnych nasteniek, spatna

vazba/podpora od kolegov.

Prisposobitelnost

Velmi vysoka. Lektori mézu prispdsobit pozadia a formaty (tabulky,
kanaly, Casové osy alebo volné platno) tak, aby vyhovovali konkrétnej
téme makkych zru€nosti.

svojim spoluziakom, aby budovali déveru a komunitu.
Reflection Journal (Reflexia): Studenti kaZdy tyZdef zverejfiuju
postrehy o svojom pokroku a rozvoji makkych zru€nosti.

2.3.2 Nastroj 2: Trello

Ndazov nastroja

Trello (https://trello.com/)

Typ

Digitalny nastroj na spravu uloh a spolupracu (prisposobitelny pre
gamifikované uCenie)

Kratky opis

Trello je vizualna platforma na spravu uloh zaloZena na nastenkach,
zoznamoch a kartiCkach, ktord Studentom umozfuje organizovat si
ulohy, sledovat’ svoj pokrok a hodnotit' Uspechy. Hoci Trello nie je
Standardnym gamifikaCnym nastrojom, da sa lahko prispbsobit
gamifikacii zaClenenim bodovacieho systému, faz pokroku, odmien a
reflektivnych prvkov. Vd'aka tomu sa vyborne hodi na rozvoj vnitornej
motivacie, zodpovednosti, Casového manaZzmentu a stanovenia cielov
u dospelych Studentov.

Dostupnost

Bezplatnd verzia obsahuje neobmedzeny polet personalizovanych
nasteniek, kartiCiek, a zoznamov. Mozna je aj zakladna sprava uloh,
spolupraca s ostatnymi pouZzivatelmi, pristup cez web a mobilné
zariadenia (Android a i0S) a zdkladna integracia (napr. prilohy
suborov, odkazy).

Platené verzie ponukaju funkcie ako pokroCila automatizacia (pravidla
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a pracovné postupy), SirSie moznosti prispdsobenia, analytické
nastroje a vaCSi ulozny priestor a integracie.
Webovy prehliadaC (desktop a laptop)
Platforma

Mobilné aplikacie: Android a iOS

Nizka aZ strednd Uroven digitalnych zruCnosti:

Pre uciacich sa:

Vytvorenie uctu

Otvaranie nasteniek a kariet

Prestvanie Uloh medzi zoznamami

Pozadované IT zru€nosti | Vytvaranie kratkych textov a pridavanie checklistov
Pre lektorov:

Vytvaranie ndsteniek a zoznamov

Definovanie faz dloh (napr. ,,Zadanie — Rozpracované — Dokon&ené”)
Pridelovanie uloh a zadavanie terminov
Nepotrebujete Ziadne pokroCilé technické znalosti.

Aktivity venované stanoveniu cielov, monitorovanie uloh a pokroku,
Tvp aktivit sebareflexia a Studijné denniky, skupinové projekty zaloZené na
yp aktivity - . . , . . .
spolupraci, planovanie osobného rozvoja a vizudlne sledovanie

pokroku na GCely motivacie.

Trello je vysoko flexibilné pre vzdeldvanie dospelych. Pouziva sa na
individudlne vzdeldvacie pldny, menSie skupinové projekty,
o kratkodobé workshopy alebo dlhodobé programy. Skolitelia m6Zu
Prisposobitelnost o . o .
prisposobit’ nastenky, ulohy a odmeny tak, aby zodpovedali Urovni
zruCnosti a vzdeldvacim ciefom Studentov. Tento nastroj je udinny v

prezencnom, online alebo kombinovanom vzdelavani.

Trello motivuje Studentov, aby prevzali zodpovednost za svoje vlastné
vzdelavanie, a pomaha im rozvijat’ vnitorni motivaciu a organizaCné
Vyhody schopnosti. Vizudlne znazorfiuje pokrok, o modze zvySit' zaujem,
zodpovednost a sebaistotu. Platforma je flexibilnd a podporuje
spolo€né ucenie sa a rozvoj digitalnych zru€nosti.

Pokro€ilé funkcie automatizacie, analyzy a integracie su k dispozicii
iba v platenej verzii. Studenti s velmi nizkou digitalnou gramotnostou
mozu pri poCiatoCnom nastaveni potrebovat pomoc. Trello je nastroj
typu freemium. Bezplatnd verzia obsahuje neobmedzeny poCet
personalizovanych nasteniek, zoznamov a kartiCiek, ako aj zakladné
Nedostatky/obmedzenia | funkcie pre spolupracu a pristup prostrednictvom webovych a
mobilnych aplikacii. Pre vadSinu programov vzdeldvania dospelych
tieto funkcie staCia. Platené verzie ponukaju dalSie funkcie, ako
napriklad pokroGili automatizaciu, va€si Ulozny priestor, vylepSené
analytické nastroje a spolupracu na inStituciondlnej Urovni, ale
nemaju zdsadny vyznam pre bezné vzdelavacie ucely.

VyuZitie vo vzdelavani | Trello pomaha dospelym Studentom rozvijat mékké zru€nosti, akymi

dospelych sU vnatornd motivacia, zodpovednost, Casovy manaZzment,
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stanovenie cielov, spolahlivost’ a spolupraca. Vizualizaciou pokroku a
moznostou planovat’ a plnit’ dlohy Trello podporuje samostatnost a
Skolitelia s
Struktirované vzdeldvacie aktivity, sleduju pokrok Studentov a

zapojenie Studentov. jeho pomocou vytvaraju

pomocou hernych odmien zvySujd ich motivaciu a ucast.

2.3.3 Nastroj 3: Habitica

Ndazov nastroja

Habitica (https://habitica.com/)

Digitalny nastroj/Aplikacia podporujica navyky a produktivitu s

T o . .
v gamifikaciou v Style rolovych (RPG) hier (open source).
Habitica je open-source aplikdcia na budovanie navykov a
i . produktivity, ktora pristupuje k redalnym uloham ako k rolovej hre.
Kratky opis % L . . . )
Studenti ziskavaju za splnené uUlohy odmeny a postupne si buduju
navyky.
, Bezplatné pouzivanie (volitelné predplatné); k dispozicii je
Dostupnost i ) ,
open-source kédovd databdza.
Platforma Web/iOS/Android.
Pozadované IT zru€nosti | Zakladné.

Typ aktivity

Budovanie navykov/Sledovanie cielov/Vyzvy/Pravidelné postupy na
podporu zodpovednosti

Prispdsobitelnost

Lahko prispdsobitelny podla osobnych a skupinovych cielov,

upravitelné dlohy, pripomienky a odmeny, zosuladitelny s

individualnymi Studijnymi planmi a timovymi vyzvami.

Vyhody

Silny motivaCny kolobeh (pokrok, odmeny, viditelny posun).
Podporuje sebakontrolu, vytrvalost a vytvaranie navykov.
Hodi sa pre dlhodobé vzdelavacie ciele a rovesnicka zodpovednost.

Nedostatky/obmedzenia

Vizual hry nemusi oslovit’ vSetkych dospelych Studentov.

VyzZaduje systematické pouzivanie. Riziko, Ze sa Clovek bude sustredit’
skér na body ako na reflexiu.

Mobilny pristup a notifikdcie zavisia od nastaveni zariadenia a
pripojenia.

Vyuzitie vo vzdeldvani
dospelych

Drobné kazdodenné navyky na precviCovanie (napr. reflexia, spatna
vazba od kolegov, komunika€né ulohy).

Timové vyzvy na posilnenie spoluprace a podpornych navykov.

aktivne motivaciu medzi

Personalizované plany podporujice

jednotlivymi stretnutiami.
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Nazov nastroja

TWINE (https://twinery.org/)

Open-source tvorivy nastroj/Interaktivne rozpravanie pribehov a

Typ . .
tvorba vetvenych scenarov.
Twine je open-source nastroj na rozpravanie interaktivnych,
Kratk . nelinedrnych pribehov a vytvaranie vetvenych scenarov. Vysledok sa
ratky opis . . - Db
Vel uklada priamo vo formate HTML, takZe scendre sa daju lahko zdielat
online aj offline.
, Bezplatny a open source; exportovany HTML kéd mozno volne
Dostupnost .
pouZivat.
Desktopova aplikacia a editor pristupny cez prehliadag; export do
Platforma

HTML.

Pozadované IT zruBnosti

Zakladné — pre jednoduché vetvenie, stredne pokroCilé — pre pracu s
premennymi, podmienenou logikou a pokroC€ilymi interakciami.

Typ aktivity

Rozvetveny scenar/Simulacia/Hranie roli/Rozhodovanie.

Prisposobitelnost

Vysoka volby a byt

dospelych

adaptabilita: pribehy, dosledky moZzu

prisposobené  konkrétnym kontextom vzdeldvania

(pracovisko, komunita, sluzby) a roznym Grovniam znalosti.

Vyhody

Idedlne pre realistické Skolenia makkych zru€nosti na zaklade
prikladov.

Nizka droven pocCiatoCnej naroCnosti — zakladné scenare nevyzaduju
programovanie.

Jednoducha distriblicia vo forme samostatného HTML suboru;
podporuje zavere€ny rozbor a reflexiu.

Nedostatky/obmedzenia

Vytvéranie kvalitnych scendrov a moznosti spatnej vazby si vyZaduje
Cas.

PokroGilé sledovanie/analyza vyZzaduje dodatoCné nastroje alebo
integraciu systému riadenia vzdeldvania.

ZloZitejSia logika si mozZe vyZadovat scendr a testovanie.

Vyuzitie vo vzdeldvani
dospelych

Simulacie naro&nych rozhovorov, rokovani a rieSenia konfliktov.
Scenare etickych dilém s naslednou skupinovou diskusiou.

Role-play (rolové) cviCenia s reflexivnymi podnetmi a preukazanim
znalosti.

2.3.5 Nastroj 5: Miro
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Nazov nastroja Miro (https://miro.com/)
T Vizudlna kolaborativha platforma vyuzivajica rozsiahle digitalne
P tabule.
NekoneCné platno, kde pouzivatelia vyuzivaju ,lepiace bloCky”,
Kratky opis mysSlienkové mapy a hotové Sablény na zobrazenie zloZitych
mysSlienok alebo Zivotnych udalosti.
, Bezplatna verzia (az 3 tabule); pre ucitelov su k dispozicii vzdelavacie
Dostupnost licencie
icencie.
Platforma Web, aplikacia pre tablety, aplikicia pre pocCitaCe

. . . .| Wyzaduje ,,priestorové” digitalne zruCnosti — tahanie, zviCSovanie a
PoZadované IT zruCnosti L L, -
navigacia v nelinedrnom priestore.

Typ aktivity Vizualizacia cielov, hodnotenie , Kolesa Zivota“ a planovanie akcii

Vysokd prispdsobivost — obsah moéze byt jednoduchy (v rozsahu
niekolkych poznamok) alebo komplexny (napr. patroCny kariérny
plan). Miro je ako , biele platno”, ktoré mozno vyuzit ako jednoduchy
priestor na osobné reflexie alebo ako komplexny ndastroj na
psychologické mapovanie.

Zlozitost' tabule moZno prisposobit podla schopnosti Studenta.
ZaCiatoCnikom vieme poskytnat uzamknutd Sablénu, do ktorej im
staCi vpisat’ text na vopred pripravené ,lepiace bloCky”. PokroCilych
Studentov moZete poziadat, aby si vytvorili vlastny rdmec (napr.
JVytvorte si mentalnu mapu svojich vnatornych motivacii bez pouZzitia
Sablény”), &im podporite ich pocit zru€nosti a samostatnosti.

KedZe Miro podporuje zabudované odkazy a ,iframes”, mézZete
umiestnit video v rodnom jazyku Studenta hned vedla ulohy na
Prisposobitelnost reflexiu v anglickom jazyku, &im vytvorite dvojjazyCny ,most” pre
podporu motivacie.

Samotny proces ,drag and drop” prvkov na obrazovke pripomina
hmatovli povahu ozajstnej dielne. Standardnd predna$ku moZno
roz§irit — staCi do nej zahrnut tzv. aktivita na rozdelovanie do kategdrii
(napr. Rozdelte nasledovné typy spravania do kategérii ,vnutornd” a
y,vonkajSia“ motivacia“). Dospelych Studentov tak aktivne zapojite,
nebudu len pasivhymi posluchaémi.

Miro sa velmi dobre prispésobuje Studentom s ADHD alebo dyslexiou.
Okrem mozZnosti farebného oznaCenia napadov ponuka aj
bezhraniCny priestor na tvorbu (Cim sa predchddza neporiadku a
preplnenému platnu) & moZnost menit velkost/Styl pisma. Studenti
si tak m6zu organizovat’ mySlienky Stylom, ktory najviac vyhovuje ich
spbésobu ich myslenia.

Whod Pomaha dospelym vidiet ,celkovy obraz“ a suvislosti, ktoré su
o
YIRS hlavnym motorom ich vnutornej motivacie.
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Nedostatky/obmedzenia

Miro sa da lahko prisposobit, ale vyZaduje si ,poCiato€ny navrh”.
KedZe je tento nastroj volne dostupny, uCitel musi prevziat rolu
,architekta”, ktory stanovuje hranice a trasy, ktoré vedu Studenta k
vnutornej motivacii. Bez nastavenych hranic mb6zZe tento nastroj
pbsobit’ prili§ zlozito, ale s nimi poskytuje jedineCny pocit tvorivej
slobody.

Vyuzitie vo vzdeldvani
dospelych

Vo vzdeldvani dospelych sa Miro meni z jednoduchej tabule na
komplexné ,prostredie pre riadenie vzdeldvania“, ktoré podporuje
andragogické principy (tedriu vzdelavania dospelych), ako je
sebariadenie, zaZitkové uCenie a orientacia na ciele.

Miro ponuka moznost vytvarat prostredia, ktoré pripominaju
kaviarefi, kancelariu alebo javisko. Studenti si mdZu vybrat avatara
(alebo si nakreslit svoju vlastni postaviCku) s ktorym budu rieSit
rézne situacie, napriklad ,Ako rieSit staznost zadkaznika” alebo
,,Odprezentuj svoj produkt za 30 sekind”.

Namiesto nového prepojenia kazdy tyzden mo6zu uCitelia pouzivat
neobmedzenu tabufu Miro poCas celého semestra, i uz ju navrhnu
do podoby hodin alebo cestovnej mapy. Studenti vidia ,Uzemie®,
ktoré uz obsadili, o v nich buduje pocit Uspechu.

Vytvorte aj sekciu ,Kudos Card”, kde dospeli Studenti mézZu jeden
druhému zanechat pozitivne hodnotenia. Uznanie zo strany kolegov je

hlavnym zdrojom motivacie v prostredi spoluprace dospelych.

2.3.6 Nastroj 6: Mural

Nazov nastroja

Mural (https://www.mural.co/)

Typ

Vizualna spolupraca a kreativne myslenie

Kratky opis

Obrovské digitdlne platno venované ,riadenej“ spolupraci. Mural

vyuzZiva Specializované ,asistenCné nastroje“— napr. sukromné

hlasovanie a Easomiery —, ktoré usmerfuju skupiny pri praci.

Bezplatna verzia zahffa vytvorenie 3 nasteniek, neobmedzeny poCet
navStevnikov (ktori v8ak maju prava len na prezeranie) a nastroje na

Dostupnost o . . o, . ,
vizudlnu spolupracu. Ostatné funkcie sU zahrnuté v platenych
bali€koch — Team+ / Business alebo Enterprise.

Platforma Web, tablet, aplikicie pre Windows/Mac

PozZadované IT zruGnosti

Zakladné — vyzaduje si ur€itu prax, aby sa uditel vedel orientovat v
,nekoneCnom platne”.

Typ aktivity

RieSenie problémov, timova spolupraca a strategické planovanie

Prisposobitelnost

le mozné prispdsobit’ obsah (Groven obtiaznosti, jazyk, format Glohy,
cielova skupina)? Vysvetlenie.

MURAL umoziuje Skolitelovi prispbsobit obtiaZznost uzamknutim
alebo skrytim Casti platna. Vyuku mézete zaCat' s velmi jednoduchou
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7

Ulohou a postupne ,,odhalovat” zlozitejSie Casti platna v zavislosti od
toho, ako rastie sebavedomie Studentov.

Mural tiez pontuka moznost vytvorit ,0snovu” (nieCo ako obsah), kde
sa mozu Studenti preklikdval medzi dlohami. Tato funkcia
prisposobuje Uroven poZadovanej autonavigacie — zaCiatoCnikov
mozete navigovat krok za krokom, zatial o pokroCilym Studentom
mobZete poskytnut’ ,osnovu”, aby si mohli obsah prechadzat’ vlastnym
tempom. NaroCnost' Ulohy ,RieSenie problémov” mdzete prispbsobit
— Studentom poskytnete prazdnu tabulku (ndroCna uloha) alebo
vopred vyplnend Sablénu, napriklad diagram Fishbone/rybia kost
(menej naro€na uloha), ktory im pomdze usporiadat si myslienky.
Aplikdcia MURAL je uzko prepojend s projektom Noun Project, aby
mohla prispdsobovat obsah Studentom s nizSou jazykovou drovfiou.
NaroCné, rozsiahle textové pokyny mozete nahradit’ univerzalnymi
ikonkami. Napriklad: makkd zruCnost ,aktivnhe poCluvanie” mébzete
opisat’ ikonkami uSi, oCi a srdieCok, &im tento pojem vysvetlite
vizudlne. Nastenku mobzete prispbsobit tak, aby Specifické farby
zastupovali rézne jazyky alebo kategoérie. Napriklad: Cervend farbu
priradime problémom, zelend rieSeniam a modrd pokynom v cudzom
jazyku. V porovnani s Citanim dlhych konStrukcii v cudzom jazyku
zniZuje tato zjednoduSend vizudlna forma kognitivhu zataz
Studentov. Ku konkrétnym prvkom tieZ mozete pripojit internetové
prepojenia. Ak dospely Student nerozumie konkrétnemu pojmu z
oblasti makkych zru€nosti (napr. ,nenasilnd komunikacia“), mozete
tento pojem prepojit' s kratkym vykladovym videom alebo glosarom v
jeho rodnom jazyku. PoCas brainstormingu mozete zapnut funkciu
»Sukromny rezim“ — Studenti sa tak sUstredia na pisanie vlastnych
napadov, neovplyviiuji ich napady ostatnych. Tym sa uloha meni —
Studenti neuvazuju ako skupina, ale ako jednotlivci, o predchadza
ykolektivnemu mysleniu“ a umoZhuje UprimnejSie precvi€ovanie
vnutornej motivacie.

Prisposobivost’ platformy MURAL spo iva vo flexibilite jej Struktary. U
Studentov s niZSou digitalnou gramotnost'ou, ktori potrebuji pomoc,
mbze Skolitel procesy v tomto nastroji ovladat a kontrolovat. Naopak,
Vihody pri timoch pracujucich na komplexnych stratégiach v oblasti makkych
zrunosti ho mézeme ,otvorit” a nechat Studentov pracovat
samostatne. Ugitelom pontka ,zakulisie” (Facilitator
Dashboard/riadiaci panel facilitdtora), ktoré umozfiuje v redlnom

Case prisposobovat naroCnost’ a tempo lekcie.

. Pre starSich dospelych s velmi nizkou digitalnou gramotnostou méze
Nedostatky/obmedzenia . . .
byt praca s platformou naroCna.

Vyuzitie vo vzdelavani | Mural mozno vyuzit napriklad na tvorbu ,Planu timovej dohody“. Na
dospelych Uvode skupinového projektu. Dospeli Studenti mézu pouzit’ Sablénu
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Mural na stanovenie ,timovych noriem” — ako budu rieSit' nezhody,

terminy a komunikaciu.

2.3.7 Nastroj 7: Skillion

Nazov nastroja Skillion (https://skillion.hu/en)

Aplikacia/digitalny nastroj na zvySenie produktivity a budovanie

T
e navykov prostrednictvom gamifikacie

Skillion je gamifikovand aplikdcia na monitorovanie ndvykov a
stanovovanie cielov, ktord premeni kazdodenné ulohy a aktivity
osobného rozvoja na zazitok podobny hre. Pouzivatelia si vytvaraju
Kratky opis ciele, rozdeluju ich na menSie Ulohy a za ich splnenie ziskavaju body,
ocenenia alebo postupuju na vySSiu droven. Aplikacia podporuje
motivaciu, vnutorna disciplinu a sustavny pokrok prostrednictvom
odmien, sérii, vyziev a spatnej vazby pokroku.

Freemium (zakladné funkcie su zadarmo, dalSie funkcie, napriklad
Dostupnost pokroCilé Statistiky, vlastné znelky alebo rozSirené moZnosti
monitorovania navykov, su k dispozicii v platenych planoch).

iOS/Android (dostupnost sa moze liSit' v zavislosti od regiénu alebo
Platforma ie)
verzie

. , . .| Minimdlne (Rozhranie je prehladné a vhodné pre pouzivatelov so
Pozadované IT zruCnosti i L, . ;.
zakladnymi digitalnymi znalostami.)

o [ MotivaCna gamifikovand aktivita/Budovanie navykov/Sebaorganizécia
aktivi
e v a reflexia/Sledovanie cielov/Podpora zmeny spravania

Co sa tyka obsahu, Skillion je velmi flexibilny — pouZivatelia si méZu
stanovit vlastné ciele, kategdrie uloh, navyky alebo osobné
vzdeldvacie aktivity. Obtaznost’ je mozné prispbsobit zmenou poCtu
uloh, pracovného zataZenia alebo vySky odmien. Nastroj podporuje
rozne cielové skupiny (dospelych Studentov, profesionalov,
Prispdsobitelnost celozivotnych Studentov) — zadania su totiZ plne personalizovatelné —
od jazykovych cviCeni a Citania az po Studijné navyky alebo zdravy
Zivotny Styl.

Samotnd mechanika hry je vSak fixna (body, Urovne, série, odmeny) —
Skolitelia preto nemo6zu menit’ Struktdru systému gamifikacie, ale len
obsah, ktory sa v nej nachadza.

Motivujuci dizajn, ktory podporuje pravidelné precviCovanie a
sebakontrolu.

Vihody Plnenie menS§ich uloh podporuje mikro-u€enie a postupny pokrok.
Skillion je flexibilny a dé sa vyuzit v poCetnych sikromnych alebo
vzdeldvacich situdciach.

Podporuje reflexiu, vytrvalost' a vytvaranie navykov.
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Idedlny pre zaneprazdnenych dospelych Studentov s obmedzenym
volnym Casom.

Bezproblémovy pristup — jednoduché pouzivanie zabezpeCuje, Ze
platformu mdzu vyuzivat Studenti s réznymi Uroviiami zru€nosti.

Zameriava sa predovSetkym na individualnu motivéciu, spolupraca
alebo socidlna interakcia su obmedzené.

Skillion nie je urCeny na zloZitejSie vzdelavacie Ulohy ani komunikaCné
aktivity.

Nedostatky/obmedzenia | Riziko ,Unavy z gamifikicie”, a to najma u pouzivatelov, ktorych
nemotivuju body ani série.

Niektoré uzito€né funkcie si dostupné len v platenej verzii.

Pokrok zavisi od vnutornej discipliny a Uprimného sebahodnotenia, €o
méze znizit spolahlivost vo formalnych vzdelavacich kontextoch.

V oblasti vzdeldvania dospelych mozno Skillion vyuzit ako motiva&ny
doplnkovy nastroj na podporu uCebnych navykov, ako je pravidelné
Studium, opakovanie slovnej zasoby, trénovanie Citania alebo
.. | naplfianie udebnych cielov. Hodi sa do kombinovanych alebo
Vyuzitie vo vzdelavani | . . L, , , . )
dospelyich |nd|V|f:|l',|aInych. vzdt.elavacilch .prostredl, Ifde dospeli sleduju svoj pokr?k
medzi jednotlivymi lekciami a dostavaju herné odmeny (body, série,
ocenenia). Ako Skolitel mozete podporit Studentov, aby si cez Skillion
budovali déslednost, autonédmiu a trvaly zdujem o ich vzdeldvacie

ciele.

2.3.8 Nastroj 8: Forestapp

Nazov nastroja Forestapp

Gamifikovana aplikacia na zvySenie produktivity/motivaCny nastroj na

Typ .
sebarozvoj

Forest je gamifikovana aplikacia orientovana na Casovy manaZment,
ktord pouzivatefom pomaha sustredit’ sa na Studium alebo pracu. Ked
sa pouzivatel zaCne sustredit’ na konkrétnu Cinnost, ,zasadi strom”,
Kratky opis Strom rastie len vtedy, ked sa pouzivatel sustredi a nevyuziva telefon
na €innosti, ktoré ho rozptyluju. Ak pouzivatel €innost prerusi, strom
vysycha“. Casom si uZivatelia vytvoria virtualny les, zbieraji odmeny
a rozvijaju navyky trvalej pozornosti a disciplinovaného Studia.

Freemium/Cenovo vyhodna platena aplikacia (K dispozicii su zakladné
Dostupnost funkcie, niektoré rozSirené funkcie a moZnosti synchronizacie su
spoplatnené, v zavislosti od platformy.)

Platforma Multiplatformovy

. , . . Minimalne (Intuitivne, riadené rozhranie je vhodné aj pre
Pozadované IT zruCnosti

pouzivatelov so zakladnymi digitdlnymi zru€nostami.)
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Tvo aktivit MotivaCna gamifikovand  aktivita/Podpora  suUstredenia  a
aKtvi N . -
o i produktivity/Pomoc pri samoStudiu/Planovanie Casu do blokov

Forest je Giasto&ne prispdsobitelny. PouZivatelia mdZu nastavit diZzku
fokusovych intervalov a prestavok, definovat ciele Studia alebo prace
a kategorizovat aktivity (napr. Studium, C&itanie, pisanie, jazykové
vzdeldvanie). Rezim skupinovej/zdielanej sch6dzky umoznuje timom
o alebo Studijnym skupindm spoloCne sa sustredit, ¢&im podporuje ich
Prisposobitelnost , o
zodpovednost a motivéciu.

Struktura gamifikacie (stromy, odmeny, proces rastu stromov) je v8ak
fixna a samotnd aplikdcia neobsahuje vzdelavaci obsah — podporuje
proces uCenia, ano, menej sa vSak zameriava na poskytovanie

inStrukcii.

Vyrazna motivacia pomocou gamifikdcie — vizudlny pokrok, odmeny,
spatna vazba v podobe ,,sadenia lesa“.

Podporuje sustredenie, disciplinu a budovanie navykov.

Vhodné pre kratke Studijné bloky a mikro-uCenie.

Vyhody Pomaha zniZovat rozptylovanie a prokrastinaciu.

Volitelny skupinovy rezim podporuje spolo€né Studium &i pracovné
stretnutia.

Jednoduché, lahko dostupné a vhodné pre Siroké spektrum vekovych
skupin a drovni zru€nosti.

Neposkytuje vzdeldvaci obsah — slizi iba ako podporny nastroj.

Ak pouzivatela nemotivuju vizudlne odmeny alebo herné mechaniky;,
latforma nema Ziadany ucinok.

Nedostatky/obmedzenia p L .y o . v, .

Uspech zavisi od sebadiscipliny a poctivého pouZzivania.

Obmedzené personalizovanie herného systému.

Niektoré funkcie su k dispozicii iba v platenej verzii.

Forest sa da pouzit vo vzdeldvani dospelych ako motivaCny doplnkovy
nastroj na podporu sustredeného Studia, samostatného ucenia,
pripravy na skusky alebo projektovej prace. Pomaha dospelym
Vyuzitie vo vzdeldvani | Studentom budovat si pravidelné Studijné navyky, rozvrhnuat si Casovy
dospelych manaZzment a schopnost pracovat bez digitdlnych rozptyleni.
Skolitelia méZu Forest vyuZit po€as ulebnych blokov, tichych
pracovnych sedeni alebo online vzdelavacich aktivit, ¢im podporia

zaujem a sustredenie Studentov.
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3 Zaver

Tato sprava priniesla uceleny prehlad a analyzu digitdlnych nastrojov podporujicich
gamifikaciu vo vzdelavani dospelych. Vybrané nastroje preukazuji jasny potencial pre
zvySenie angazovanosti UCastnikov, podporu ich motivacie a aktivnej u€asti v kluCovych
oblastiach: digitdlnej gramotnosti, vyuCby angli€tiny ako cudzieho jazyka a posilfiovanie
vnutornej motivacie prostrednictvom rozvoja makkych zruCnosti. Analyza ukazuje, Ze
gamifikované a interaktivne pristupy dokaZu dokazu urobit vzdeldvanie dospelych
inkluzivnejSim, flexibilnejSim a viac orientovanym na uCastnika vzdeldvania, priCom
podporuju rozne Styly uCenia aj urovne digitalnych kompetencii. Uvedené priklady
gamifikaCnych nastrojov tak sltiZia ako pevny zaklad pre tvorbu dalSich vzdelavacich aktivit a
materidlov v projekte GamifiedEd a zaroven prinaSaju inSpiraciu aj pre inych aktérov vo
vzdelavani dospelych.
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