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MENTIMETER
mentimeter.com



Uvod

Mentimetar je interaktivna online platforma za prezentacije

koja omogućuje polaznicima sudjelovanje u stvarnom

vremenu putem anketa, kvizova i pitanja. Ima široku

primjenu u obrazovanju, na sastancima i radionicama u

svrhu povećanja angažmana polaznika.





Na početnoj stranici Mentimetra polaznici se 

prijavljuju na svoje račune.

Odatle mogu pristupiti svojim prezentacijama, 

rezultatima, predlošcima i alatima za izradu 

sadržaja.

Početna stranica Mentimetra



Izrada novog Mentimetra

Klikom na gumb za prezentaciju, polaznici mogu započeti s izradom

nove prezentacije.

Mentimeter nudi razne interaktivne slajdove, kao što su ankete,

kvizovi i informativni sadržaj.



Odabir načina stvaranja

Polaznici mogu birati između različitih vrsta pitanja, uključujući pitanja

s višestrukim izborom, oblake riječi, rangiranje ili pitanja otvorenog

tipa, ovisno o interaktivnom cilju.

U opciji za uređivanje korisnici upisuju pitanje i dodaju mogućnosti

odgovora. Također, mogu prilagoditi postavke, kao što su točni

odgovori, ograničenja odgovora i način prikaza rezultata.





Svako pitanje prikazano je u čistom i jednostavnom dizajnu. Višestruki

odgovori jasno su prikazani, što polaznicima olakšava razumijevanje i

odgovaranje. Kada je prezentacija spremna, predstavlja se

polaznicima. Na zaslonu se pojavljuje kod za sudjelovanje ili

poveznica za pridruživanje.

Uređivanje pitanja



Interakcija polaznika

Polaznici odgovaraju na pitanja u stvarnom vremenu koristeći svoje

pametne telefone ili računala. Rezultati se odmah prikazuju na

zaslonu, stvarajući zanimljivo i interaktivno iskustvo.



Pokretanje igre

Kada je prezentacija spremna, prikazuje se

polaznicima. Na zaslonu se pojavljuje kod

za sudjelovanje ili poveznica za

pridruživanje sudionika.
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