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Uvod

Mentimetar je interaktivna online platforma za prezentacije
kojJa omogucuje polaznicima sudjelovanje u stvarnom
vremenu putem anketa, kvizova i1 pitanja. Ima Siroku

primjenu u obrazovanju, na sastancima | radionicama u

svrhu povecCanja angazmana polaznika.




\‘ Mentimeter Business v Education- Enterprise- Learn+ Pricing Talktosales Login

Enter code to join a live Menti 1234 5678

LISTEN, LEARN, AND TRINK.
TOGETHER.

Get everyone participating in meetings, classes, or trainings.
With tools built for interaction and enhanced by Al, you'll
spark engagement and turn live insights into action.

Get started for free




Pocetna stranica Mentimetra

M Mentimeter

\Welcome back!

Na pocetnoj stranici Mentimetra polaznici se (
prijavljuju na svoje racune. ( TT——
( IF Log in with Facebook
Odatle mogu pristupiti svojim prezentacijama, Worceml
rezultatima, predloscima i alatima za izradu S
v . O
sadrzaja.



Izrada novog Mentimetra
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Klikom na gumb za prezentaciju, polaznici mogu zapoceti s izradom

nove prezentacije.

Mentimeter nudi razne interaktivhe slajdove, kao sto su ankete,

Kvizovi | informativni sadrzaj.
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Odabir nacina stvaranja

Polaznici mogu birati izmedu razliCitin vrsta pitanja, ukljucujuci pitanja
s visestrukim izborom, oblake rijeCi, rangiranje ili pitanja otvorenog

tipa, ovisno o interaktivnom cilju.

U opciji za uredivanje korisnici upisuju pitanje | dodaju mogucnosti
odgovora. Takoder, mogu prilagoditi postavke, kao sto su tocni

odgovori, ogranicenja odgovora | nacin prikaza rezultata.



Create Results 0O

Join at menticom | use code 5714 4625

What does it mean to be digitally literate?

0 «

Being cbie to type very fostona
keyboard

0~ 0 x

Being cble to use digital technologies, Having many followers on socicl media
find information online, and ¢

M Mentimeter

+ View as participant Start presentation

Slide
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Image

We support png, gif, jpg. jpeg. svg, webp,

avif, heic and heif
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Uredivanje pitanja

Svako pitanje prikazano je u Cistom i jednostavnom dizajnu. Visestruki
odgovori jasno su prikazani, sto polaznicima olaksava razumijevanje |
odgovaranje. Kada |e prezentacija spremna, predstavlja se
polaznicima. Na zaslonu se pojavljuje kod za sudjelovanje Il

poveznica za pridruzivanje.



Interakcija polaznika

Polaznici odgovaraju na pitanja u stvarnom vremenu koristeCi svoje
pametne telefone ili raCunala. Rezultati se odmah prikazuju na

zaslonu, stvarajuci zanimljivo i interaktivno iskustvo.



Pokretanje igre

Participant's screen @

M Mentimeter

Kada je prezentacija spremna, prikazuje se

polaznicima. Na zaslonu se pojavijuje kod

za  sudjelovanje ili  poveznica za

pridruzivanje sudionika.
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Doprinosi autora:

Pisani materijali: Ljudska Univerza Lendava
Grafike: Canva

Vizuali: Mentimeter PUEKO

OTVORENO
UCILISTE

_ ; ) . CAKOVEC
Financirano sredstvima Europske unije.

|lznesena misljenja i stavovi odrazavaju
iskljuCivo stav autora i ne moraju se
podudarati sa stavovima Europske unije ili
Agencije za mobilnost i programe EU
(AMPEU). Ni Europska unija ni tijelo koje
dodjeljuje bespovratna sredstva ne mogu

se smatrati odgovornima za nijih. # K a y r 0 5

NVl LJUDSKA UNIVERZA LENDAVA
I NEPI EGYETEM LENDVA

DIGITAL INNOVATION

4 . :
ZILINSKA UNIVERZITA
. V ZILINE
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