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Uvod

Gimkit je platforma za izradu kvizova temeljena na igri koja ucenje
gini interaktivnim i zanimljivim. Cesto se koristi u obrazovanju za
vjezbanje naucenog kroz igru.



GIMKIT &2 Join Game 2% Group Pricing &+ Sign Up

Next level.

Hey, I'm Joshl! | started Gimkit as a high school project.

Games really helped me become engaged in school. That's why

| built Gimkit — to be the kind of game I'd want to play in class.

Can't wait for you to give it a try!

- Josh F.

2 Sign Up For Free

<) Join Game =) Login & Group Pricing




GIMKIT pocetna stranica

Na pocetnoj stranici predavaci se prijavljuju kako bi izradili |
upravljali kvizovima koji se nazivaju setovi (engl. ,kits”). Takoder
mogu pregledati prethodne setove | rezultate.
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Predavaci izraduju set dodavanjem pitanja | ponudenih odgovora.
Pitanja se mogu fokusirati na teme digitalne pismenosti kao sto su
sigurnost na internetu ili prepoznavanje pouzdanih informacija.

—

Generate questions with Al




Nacini igre i angazman polaznika

Gimkit nudi razliCite nacine igre koji kvizove Cine zanimljivijima |
motiviraju polaznike na aktivno sudjelovanije.

SNOWY SURVIVAL

Worlds collide, try to survive!

APOCALYPSE =~




Pocetak igre i sudjelovanje polaznika

Kada je set spreman, predavaCc pokreCe igru, a polaznici se
pridruzuju pomocu koda igre na svojim uredajima.

Polaznici odgovaraju na pitanja u stvarnom vremenu | zaraduju

bodove, Sto pomaze u jacanju vjestina digitalne pismenosti na
zanimljiv nacin.

ANSWER QUESTIO

EARN ENERGY.
.




Prednosti ucenja digitalne pismenosti

Format temeljen na igri potiCe sudjelovanje | pomaze polaznicima
da razviju kljucne vjestine digitalne pismenosti tijekom ucenja.

Go to gimkit.com/join and enter code
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Financirano sredstvima Europske unije.
Iznesena misljenja i stavovi odrazavaju
iskljucivo stav autora i ne moraju se
podudarati sa stavovima Europske unije ili
Agencije za mobilnost i programe EU
(AMPEU). Ni Europska unija ni tijelo koje
dodjeljuje bespovratna sredstva ne mogu se
smatrati odgovornima za njih.

Gamified
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