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Uvod

Mural je platforma za vizualnu suradnju osmisljena za vodeni
timski rad.

Podrzava strukturirano rjesavanje problema | razvo] mekih
vjestina.



MI |I al Product Solutions Services Enterprise Resources Pricing Login Book a demo Sign up free >

Sync up. Speed up.
Stand out.

You're busier than ever. Mural is the visual Al platform that turns alignment into an ongoing way

of working, connecting strategy to execution and driving results in one shared workspace.

Enter your emalil

Which team are you part of?




Mural pocetna stranica

Korisnici se prijavljuju I stvaraju novi mural.

Svaki mural se otvara kao beskonacno digitalno platno.



Stvaranje digitalne ploce

Polaznici stvaraju digitalnu plocu na koju se mogu dodavatli
organizirati ideje | zadaci.

Create new mural




Koristenje vizualnih elemenata

,Ljepljive” biljeske, slike | dijagrami pomazu polaznicima da istraze
ideje | razmisle o svojim ciljevima. Stavke na ploCi mogu se grupirati
| organizirati kako bi se stvorili jasni planovi.




Suradnja u stvarnom vremenu

Vise polaznika moze raditi na istoj plocCi i dijeliti povratne informacije
u stvarnom vremenu.



Razvoj mekih vjestina

Planiranje ciljeva | razmisljanje o idejama pomaze polaznicima da
vjezbaju inicijativu, upornost i samomotivaciju.



Razumijevanje i postizanje ciljeva

Vizualni raspored pomaze polaznicima da bolje razumiju svoje ideje
| ostanu usredotocCeni na postizanje svojih ciljeva.
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A Europska unija
Doprinosi autora:

Pisani materijali: Ljudska Univerza Lendava

Grafike: Canva

. . PUCKO
Vizuali: Mural OTVORENO

UCILISTE

) ) ; y CAKOVEC
Financirano sredstvima Europske unije.

Iznesena misljenja i stavovi odrazavaju
iskljuCivo stav autora i ne moraju se
podudarati sa stavovima Europske unije ili
Agencije za mobilnost i programe EU
(AMPEU). Ni Europska unija ni tijelo koje
dodjeljuje bespovratna sredstva ne mogu se

smatrati odgovornima za njih. # K a y r 0 5

DIGITAL INNOVATION

4 . :
ZILINSKA UNIVERZITA
. V ZILINE

N\Ug| LJUDSKA UNIVERZA LENDAVA
I NEPI EGYETEM LENDVA
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