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Ovod

Genialiu - online \:>|a’r€orma nd@ torbu interaktivneho
népao\'\ ého obsahu od \:ﬂ‘e%en’réc'\’\ a \n@osraﬂk cez
kv'\%&’ a iné vzadeldvacie ak’r'\v'\f\j.

vdaka or‘\ﬁ‘\nélnemu o\‘\zajnu a PQ’ravgm hem9m ervkom
je. ae.n‘\au3 \')asnou volbou \or'\ vﬂuéovan'\ a\‘) gkoleniach.



Features ~ Solutions ~ Create ~ Templates ~ Pricing ~

Here to join a live session? Enter your code . . . - . . .

Build interactive and gamified experiences

Make interactive learning and communication materials with Genially's easy-to-use content creation tool. Design
fun, click-to-explore experiences that captivate your audience.

Start free now

dJ' TikTok $° Telefonica &:anmiana Figma



Zaciname

Stadi navétivit  webstrdnku genially.corn kde sa
Pr'\hlés'\’re, alebo si zadarmo v&’rvor'\’re. ucet.

Na O\voo\nej atrdnke kiknete na tHaddlo Create
Gen'\all\j“ a 2adnete V\j’rvéra’r' nov9 projekt.
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Editujeme, pridavame interaktivne prvky

obsah mdZete oivit animaciami, kikacimi ervkami, poe-
upmi, videami alebo nahrévkami. vdaka tgmto £unkcidm
premenite 8y obﬁéajnﬁ prezentaciu ™ na PﬁfaVS
'\n’rerakﬁvng 2azitok,




Zdielanie -
: x . : - 0 \:3 i,
vV Genialy mdzete do svo J\ch projektov viozit kvizy, ‘
a\l herné P"Vkﬁ' Tie vam pomd2u okamzite zistit, &i ziacl 7 /
uCivo pochopill, @ 2aroved ich vtiahnu do vyudovania.

Po skondeni kiiknite na Hadidio ,Share’, Projekt tak mdéiete

\oosla’r' cez odkaz alkbo ho eriamo '\n’reﬂrova’r' do sgs’rému
LMS a na web.



o
Zoaver

\n’r@.r&k’r’wn& obsah robi uéenie aﬁakﬁwg‘f% - mo’r'\vuje. :} T
2idkov informacie aktivne vxjhl‘ao\éva’r' a o \‘savova’r', nielen
pasivne Citat' &i sledovat,



=y
' &
Gamikie dEd:

Gamitikacia vo |
vzaelavani o\csfe!“\jch
5

2025-1-HRo1-KA220-ADU-00035190
Z2ostavil:

' _d

Gamified

:***** Co-funded by
LA the European Union

Plsomné ma’rer‘\éla: Léuo\ska Univerza
Lendava

Grafika: Canva

Vi2ZUAL aeman3
Financovane Eurdpskou Gniou. P
V&‘)ao\rené nézortj a stanoviskd sl ERVORERS
5 ‘ UCILISTE
vt)luéne NAzormi autorov a CAKOVEC
nemusia odrdzat nézorxj
Eurépske\') anie. ani AMPEU
¢ Qﬁenﬂlra pre mobilitu a progranmy
EQ). Eurépska dnia ani

(oosbj’rovaJrel‘ 3ran+u 28 N pereto # K a y r D 5

v’ \
nenesi 2oo\(ooveo\nos’r. SR v en——

4 . :
ZILINSKA UNIVERZITA
. V ZILINE

NUg| LJUDSKA UNIVERZA LENDAVA
I NEPI EGYETEM LENDVA



	Snímka 1
	Snímka 2
	Snímka 3
	Snímka 4
	Snímka 5
	Snímka 6
	Snímka 7
	Snímka 8
	Snímka 9
	Snímka 10

