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Uvod 

Kahoot! je interaktivna spletna platforma za
učenje, ki uporablja kvize in igre, da naredi
učenje bolj zanimivo in privlačno. Pogosto se
uporablja v šolah, na usposabljanjih in delavnicah
za spodbujanje aktivnega sodelovanja.





Kahoot spletna stran

Na domači strani Kahoot! se
uporabniki prijavijo v svoj
račun.

Od tam lahko dostopajo do
svojih kvizov, poročil, knjižnice
in vseh orodij za ustvarjanje.



Ustvarjanje novega Kahoota
S klikom na gumb »Create« lahko uporabniki
začnejo ustvarjati novo aktivnost.
Kahoot! ponuja kvize, zgodbe in tečaje, odvisno
od učnega cilja.



Izbira načina ustvarjanja

Kahoot! omogoča različne možnosti ustvarjanja.
Uporabniki lahko začnejo s prazno predlogo,
uporabijo že pripravljene predloge, uvozijo
diapozitive ali ustvarijo vprašanja s pomočjo
umetne inteligence.



Urejanje vprašanja

V urejevalniku uporabniki vnesejo vprašanje,
dodajo možnosti odgovorov ter po potrebi
vključijo slike ali videoposnetke.
Prav tako lahko nastavijo časovno omejitev in
število točk.



Primer vprašanja

Vsako vprašanje lahko vključuje več možnih
odgovorov. Pravilen odgovor je označen, barvita
zasnova pa pomaga ohranjati osredotočenost in
motivacijo udeležencev pri učenju.



Začetek igre

Ko je kviz pripravljen, se igra zažene.
Na zaslonu se prikaže PIN koda igre, ki jo
udeleženci vnesejo na svojih napravah.



Interakcija udeležencev

Udeleženci odgovarjajo na vprašanja v realnem
času s pomočjo svojih telefonov ali računalnikov.
Rezultati se prikažejo takoj, kar ustvarja
zabavno, tekmovalno in interaktivno učno
izkušnjo.
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