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Uvod

Mentimeter je interakKtivna sSpletna
platforma za predstavitve, Ki obclinstvu
omogoca Sodelovanje preK ankKet v Zivo,
Kvizov in vprasanj.

Pogosto se uporablja v izobrazevanju, na
sestankKih in delavnicah za povecanje
vKljucenosti udelezencev.




H Mentimeter Business v+ Education+~ Enterprise+ Learn~ Pricing Talktosales Login m

Enter code to join a live Menti 1234 5678

LISTEN, LEARN, AND THINK.
TOGETHER.

Get everyone participating in meetings, classes, or trainings.
With tools built for interaction and enhanced by Al, you'll
spark engagement and turn live insights into action.

Get started for free




Mentimeter - uradna
spletna stran

M Mentimeter

\Welcome back!

Na domaci Strani Mentimeter se CogintoyourMentimeter accoun

uporabniKi prijavijo v svoj racun. E ——
( I3 Log inwith Facebook

Od tam lahKo dostopajo do svojih

predstavitev, rezultatov, predlog

in orodij za uStvarjanje. —



Ustvarjanje nove predstavitve

S KliKom na gumb za predStavitev lahKo \
uporabniKi zaénejo ustvarjati novo predstavitev
v Mentimeter.

Mentimeter ponuja razlicne interakKtivne
diapozitive, Kot so anKete, Kvizi in informativna

vSebina.

N Welcomel

Recently viewed
MentiAcacemy ~ n~ecenty



Izbira nacina ustvarjanja

UporabniKi lahKo izbirajo med razlicnimi tipi
vprasanj, Kot SO vpraSanja z vec mozZnimi
odgovori, besedni oblaKi, razvrscanje ali odprta
vprasanja, odvisno od interaKtivhnega cilja v
Mentimeter.

V urejevalniku wvnesejo vprasanje in dodajo
moznosSti odgovorov. Prav taKo lahKo prilagodijo
nastavitve, Kot So pravilni odgovori, omejitve
odgovorov in nacin priKkaza rezultatov.




Create Results 0O

Join at menticom | use code 5714 4625

What does it mean to be digitally literate?

0 =«

Being able totype very fostona
keyboard

0~

Being able to use digital technologies,
find information online, and e

0 =

Hawing many followers on social media

b Mentimeter

+ View as participant Start presentation

Slide

Question type

|| Select Answer v

Image

We support png, gif, jpg. jpeg, svg, webp,

avif, heic and heif.

Drag and drop or
Click to add an image

Edit

Interact

Them

Templc



Urejanje vprasanja

VsaKo vprasanje je priKazano v cistem in
preprostem dizajnu. VeCc moznosti odgovorov je
jasno priKkazanih, Kar udelezencem olajsSa
razumevanje in odgovarjanje v Mentimeter.

Ko je predstavitev pripravljena, jo priKkazemo
obZinstvu. Na zaSlonu se priKaze Koda za
sodelovanje ali povezava, S Katero se udelezenci

pridruzijo.




Interakcija udelezencev

Udelezenci v realnem casu odgovarjajo na
vprasanja S Svojimi telefoni ali racunalniKi.
Rezultati se taKoj priKazejo na zaslonu, Kar
ustvarja zanimivo in interaKtivno izKuSnjo v
Mentimeter.




Zacetek predstavitve

Participant's screen @

KO je predstavitev M Mentimeter
pripravljena, jo priKazemo
obcinstwvu.

Na zaSlonu Sse priKaze Koda za
sodelovanje ali povezava, S
Katero se udelezenci pridruzijo
v Mentimeter.
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