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Uvod

Mentimeter je interaktivna spletna
platforma za predstavitve, ki občinstvu
omogoča sodelovanje prek anket v živo,
kvizov in vprašanj.
Pogosto se uporablja v izobraževanju, na
sestankih in delavnicah za povečanje
vključenosti udeležencev.





Na domači strani Mentimeter se
uporabniki prijavijo v svoj račun.

Od tam lahko dostopajo do svojih
predstavitev, rezultatov, predlog
in orodij za ustvarjanje.

Mentimeter - uradna
spletna stran



Ustvarjanje nove predstavitve

S klikom na gumb za predstavitev lahko
uporabniki začnejo ustvarjati novo predstavitev
v Mentimeter.
Mentimeter ponuja različne interaktivne
diapozitive, kot so ankete, kvizi in informativna
vsebina.



Izbira načina ustvarjanja

Uporabniki lahko izbirajo med različnimi tipi
vprašanj, kot so vprašanja z več možnimi
odgovori, besedni oblaki, razvrščanje ali odprta
vprašanja, odvisno od interaktivnega cilja v
Mentimeter.
V urejevalniku vnesejo vprašanje in dodajo
možnosti odgovorov. Prav tako lahko prilagodijo
nastavitve, kot so pravilni odgovori, omejitve
odgovorov in način prikaza rezultatov.





Vsako vprašanje je prikazano v čistem in
preprostem dizajnu. Več možnosti odgovorov je
jasno prikazanih, kar udeležencem olajša
razumevanje in odgovarjanje v Mentimeter.
Ko je predstavitev pripravljena, jo prikažemo
občinstvu. Na zaslonu se prikaže koda za
sodelovanje ali povezava, s katero se udeleženci
pridružijo.

Urejanje vprašanja



Interakcija udeležencev

Udeleženci v realnem času odgovarjajo na
vprašanja s svojimi telefoni ali računalniki.
Rezultati se takoj prikažejo na zaslonu, kar
ustvarja zanimivo in interaktivno izkušnjo v
Mentimeter.



Začetek predstavitve

Ko je predstavitev
pripravljena, jo prikažemo
občinstvu.
Na zaslonu se prikaže koda za
sodelovanje ali povezava, s
katero se udeleženci pridružijo
v Mentimeter.
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