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Uvod

ClassQuiz je spletna platforma za kvize,
namenjena izobraževanju.
Učiteljem omogoča ustvarjanje kvizov,
učencem pa sodelovanje v realnem času, kar
pomaga narediti pouk bolj interaktiven.





Domača stran in izbira ustvarjanja

Na domači strani ClassQuiz se uporabniki
prijavijo in dostopajo do svojih kvizov.
Od tam lahko ustvarijo nove kvize, urejajo
obstoječe in preverjajo rezultate. Učitelji lahko
ustvarijo kviz tako, da dodajo vprašanja in
možnosti odgovorov.



Izbira načina ustvarjanja in urejanja vprašanj
Kviz v ClassQuiz lahko ustvarimo od začetka ali ga kasneje po

potrebi uredimo.



Začetek igre

Ko je kviz pripravljen, učitelj začne sejo v
ClassQuiz.
Učenci se pridružijo s pomočjo kode ali povezave
in v živo odgovarjajo na vprašanja.



Primer vprašanja
ClassQuiz podpira različne tipe odgovorov, kot
so vprašanja z več možnimi odgovori, drži/ne
drži in odprta vprašanja.
Učitelji lahko prav tako prilagodijo nastavitve,
kot so časovne omejitve ali točkovanje.



Interakcija udeležencev

Učenci v ClassQuiz odgovarjajo na vprašanja s
svojimi telefoni ali računalniki, rezultati pa se
prikažejo takoj, kar ustvarja zanimivo učno
izkušnjo.
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