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Uvod

GimKit je platforma za Kvize, Ki temelji na igrah in.
naredi ucenje interakKtivno ter zabavno.

Pogosto se uporablja v izobrazevanju za utrjevanije
znanja SKozi igranje.



GIMKIT &2 Join Game 2% Group Pricing &+ Sign Up

Next level.

Hey, I'm Joshl! | started Gimkit as a high school project.

Games really helped me become engaged in school. That's why

| built Gimkit — to be the kind of game I'd want to play in class.

Can't wait for you to give it a try!

- Josh F.

...........

A Sign Up For Free

G Join Game =) Login 2 Group Pricing




GIMKIT uradna spletna stran

Na domaci Strani GimKit se ucitelji prijavijo, da
uStvarjajo in upravljajo Kvize, imenovane »KitS«.
Prav taKo lahKo pregledajo preteKle Kite in

rezultate.
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Ustvarjanje novega Gimkit-a

Uucitelji v GimKit uStvarijo »Kit« taKo, da dodajo
vprasanja in moznosti odgovorov.

Vprasanja Sse lahKo osredotocajo na teme
digitalne pismenosti, Kot So Spletna varnost ali
prepoznavanje zanesljivin informacij.




Igralni nacini in vkljuéevanje ucencev

GimKit ponuja razliche igralne nacine, Ki naredijo
Kvize bolj zanimive ter ucence Spodbudijo K
aKtivhemu Sodelovan ju.

SNOWY SURVIVAL

Waorlds collide, try to survive!
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Zacetek igre in sodelovanje ucencev

Ko je »Kit« pripravljen, ucitelj zacnhe igro v GimKit,
ucenci pa Se pridruzijo z uporabo Kode igre na
Svojih napravah.

Ucenci odgovarjajo na vprasSanja v realnhem casu
in zbirajo tocKe, Kar na zanimiv hnacin Krepi
njihove vescine digitalne pismenosti.

ANSWER QUESTIO

EARN ENERGY.
' ol




Prednosti za ucenje digitalne pismenosti

Igralni pristop v GimKit Spodbuja Sodelovanje ter
ucencem pomaga razvijati Kljuéne wvescine
digitalne pismenosti med ucenjem.

Go to gimkit.com/join and enter code
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