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Uvod

Blooket je igrificirana platforma za preverjanje
znanja, ki podpira učenje angleščine kot tujega
jezika skozi tekmovalne in interaktivne kvizne igre.





Učno okolje

Blooket je spletna platforma, ki deluje na
kateri koli napravi z brskalnikom.
Učenci se pridružijo igram z enostavno kodo
in igrajo individualno na svojih napravah.



Ustvarjanje nabora vprašanj
Učitelji v Blooket ustvarijo ali uvozijo nabore
vprašanj, ki se osredotočajo na besedišče ali
slovnico.
Ti nabori vprašanj se nato uporabljajo v
različnih igralnih načinih.



Blooket ponuja različne igralne načine, ki
združujejo učenje s strategijo in tekmovalnostjo.
Učenci zbirajo točke in nagrade z pravilnimi
odgovori na vprašanja.

Igralno učenje



Prilagodljivo sodelovanje

Učenci v Blooket odgovarjajo na vprašanja v
svojem tempu znotraj časa igre.
To zmanjšuje pritisk in podpira odrasle učence z
različnimi bralnimi hitrostmi in digitalnimi
spretnostmi.



Interakcija učencev

V Blooket takojšnje povratne informacije
pomagajo učencem prepoznati napake in
izboljšati razumevanje. Izbirne funkcije
dostopnosti podpirajo vključujoče sodelovanje.



Uporaba pri poučevanju angleščine kot
tujega jezika

V poučevanju angleščine kot tujega jezika se
Blooket uporablja za utrjevanje besedišča in
osnovne slovnice skozi ponavljanje, motivacijo in
nizkostresno vadbo v izobraževanju odraslih.
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