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Uvod

Factile je spletna platforma za kvize, ki temelji na
formatu igre Jeopardy.
Podpira učenje angleščine kot tujega jezika skozi
tekmovalne in interaktivne dejavnosti ponavljanja.





Učno okolje
Factile deluje neposredno v spletnem brskalniku in
ne zahteva namestitve.
Učenci sodelujejo v igrah prek skupnega zaslona v
razredu ali na spletu.



Ustvarjanje igralne plošče
Učitelji v Factile ustvarijo prilagodljive igralne
plošče s kategorijami in vprašanji.
Vsebina se lahko osredotoča na besedišče,
slovnico, funkcionalni jezik ali strokovno
terminologijo.



Učenci v Factile delajo individualno ali v skupinah,
odgovarjajo na vprašanja in zbirajo točke.
Tekmovalni format povečuje vključenost in
spodbuja aktivno sodelovanje.

Igralno učenje



Prilagodljiva uporaba in prilagajanje
Učitelj v Factile nadzira težavnost, tempo in
pravila igre.
Igre je mogoče prilagoditi za hitre uvodne
aktivnosti, ponavljanje snovi ali formativno
preverjanje znanja pri odraslih učencih.



Interakcija učencev
Učenci v Factile razpravljajo o odgovorih,
prikličejo informacije in vadijo govor pred
odgovarjanjem.
To podpira sodelovanje ter komunikativno rabo
angleščine.



Uporaba pri poučevanju angleščine kot
tujega jezika

V poučevanju angleščine kot tujega jezika se
Factile uporablja za ponavljanje besedišča,
utrjevanje slovnice in vadbo angleščine za
specifične namene (ESP).
Tako se tradicionalne aktivnosti ponavljanja
spremenijo v interaktivno in motivacijsko učno
izkušnjo za odrasle učence.
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