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Uvod

Memrise je igrificirana platforma za ucenje
jeziKov, Ki podpira ucenje anglescine Kot
tujega jeziKa z vadbo besedis¢a in fraz
ter uporabo razmaKnjenega pohavljanja
(Spaced repetition).




Speak a new language
with real-world
confidence.

Order that coffee, laugh at the joke, and feel at
home from your very first session.

Memrise teaches you the language people actually use. Don’t

just say the words — sound like you belong.

Get Started

NEW! If your course doesn’t have the vocab you
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Ucno okolje

Ny
Memrise je nha voljo v Sspletu in na mobilnih :}
napravah. 4
Ucenci se ucijo Ssamostojno sKozi KratKe,
vodene aKtivnosti, Ki SO enostavne Za
razumevanje in uporabo.



Zacetek uporabe Memrise

Ucenci v Memrise izberejo tecaj anglescine glede
na raven ali temo in hnasStavijo Svo] tempo
ucenja.

LeKcije so zasnovane za KratKe in redne ucne
seje.

ENGLISCH (UK) 4 Weiter
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Igrificirano mikro-ucenje

Memrise uporablja ravni, tockKe, serije (streaks) in
spremljanje napredKa za motivacijo ucencev.
Kratke hnaloge Spodbujajo pogosto vadbo in
obliKovanje ucnih navad.



Prilagodiljivo ponavljanje 4

Memrise prilagaja vsebino glede na uspesnost \ g
ucenca. LI
Besede in fraze, Ki povzrocajo tezZave, se
pojavljajo pogosteje, Kar podpira dolgorocno
pomnjenje. :

Search for videos about things you love (#music), or situations that you
o want to prepare for (#travel)
Mo for wdkses of mands that res

== A Buddies
[ Skills check
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Interakcija ucéencev

Ucenci v Memrise vadijo besedisc¢e, posluSanje in

izgovorjavo S taKojsnjimi povratnimi
informacijami.
NizKostresen, igrificiran dopmart zmanjsuje

tesnobo pri ucenj



Uporaba pri poucevanju anglescine
kot tujega jezika

V poucevanju anglescine Kot tujega jeziKa se
Memrise uporablja Kot dopolnilno orodje za
samostojno ucenje, zlasti za gradnjo besedisca,
vadbO izgovorjave in pohnavljanje z razmaKom
med urami v izobrazevanju odraslih.
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