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Uvod

Padlet je digitalno sodelovalno orodje (t.
i. “kanvas”), ki spodbuja samomotivacijo z
razvojem mehkih veščin, saj omogoča
refleksijo, deljenje idej in podporo med
vrstniki.





Učno okolje
Padlet deluje kot spletna vizualna stena,
dostopna prek brskalnika ali mobilne
aplikacije.
Učenci lahko enostavno objavljajo
vsebine, pogosto tudi brez ustvarjanja
računa.



Začetek uporabe Padlet

Učitelji v Padlet ustvarijo tablo in delijo
povezavo za dostop.
Učenci dodajajo objave v obliki digitalnih
zapiskov, ki lahko vključujejo besedilo, slike,
videe, povezave ali zvočne posnetke.



Padlet ponuja različne postavitve, kot so mreže,
časovnice ali prosto oblikovani kanvasi.
Ti formati podpirajo brainstorming, postavljanje
ciljev in ustvarjalno izražanje.

Vizualno sodelovanje



Podpora samomotivaciji

Z deljenjem idej in refleksij v Padlet se učenci
bolj zavedajo svojih ciljev in napredka.
Komentarji in všečki vrstnikov povečujejo
samozavest in motivacijo.



Interakcija učencev

Učenci v Padlet sodelujejo z objavljanjem,
komentiranjem in odzivanjem na prispevke
drugih.
Možnost anonimnosti spodbuja sodelovanje tudi
pri bolj zadržanih ali manj samozavestnih
učencih.



Uporaba pri krepitvi samomotivacije
skozi mehke veščine

V okviru spodbujanja samomotivacije z razvojem
mehkih veščin se Padlet uporablja za ustvarjanje
“vision boardov”, refleksijskih dnevnikov in sten
za povratne informacije med vrstniki.
S tem pomaga odraslim učencem graditi
samozavest, motivacijo in občutek skupnosti.
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