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Uvod

Twine je odprtokodno orodje za ustvarjanje
interaktivnih, razvejnih zgodb.

Omogoča učiteljem oblikovanje učenja, ki temelji
na scenarijih.

S pripovedovanjem zgodb in sprejemanjem
odločitev podpira tudi razvoj mehkih veščin.





Twine spletna stran

Uporabniki lahko prenesejo namizno aplikacijo ali
uporabljajo spletno različico v Twine.
Projekte ustvarjajo in urejajo v preprostem
vizualnem vmesniku.



Ustvarjanje nove zgodbe
Uporabniki v Twine začnejo novo zgodbo in
ustvarjajo odseke (passages), ki so med seboj
povezani s povezavami.
Vsak odsek vsebuje besedilo in izbire, ki vodijo
do različnih izidov zgodbe.



Učenje skozi scenarije zgodb

Zgodbe v Twine lahko vključujejo situacije, kjer
morajo učenci sprejemati odločitve, povezane z
motivacijo, cilji ali izzivi.



Raziskovanje različnih izidov

Bralci v Twine raziskujejo zgodbo tako, da
izbirajo možnosti in doživljajo različne izide
glede na svoje odločitve.



Spodbujanje refleksije in reševanja
problemov

Ta interaktivni format v Twine spodbuja
razmislek, reševanje problemov in vztrajnost.



Ustvarjalnost in samostojno mišljenje

Twine spodbuja tudi ustvarjalnost in samostojno
razmišljanje pri raziskovanju tem osebnega
razvoja.
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