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Uvod

SKillion je igrificirana ucna platforma, namenjena
razvijanju wvescin sKozi interaKtivne izzive in
naloge.

VsaKodnevne naloge in ucne cilje spremeni v
igralno izKusnjo.



Skillion: Gamify Your Real Life ;
Turn Habits into an RPG

Skillion is the habit gamification app that turns your daily goals into an epic RPG. Earn real-life
XP for every task you complete, level up personalized skills, and defeat the final boss:

procrastination.

s DOWNLOAD ON
. App Store
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2 Tasks

Dostop do uc¢nih aktivnhosti conardos. 1

O xpP: 22/100
4 100/100

100/100

Po prijavi lahKo uporabnikKi @ - o
v SKillion doSstopajo do e

ucnih aKtivhosti,
spremljajo SvoO] nhapredeK
in raziskujejo razlicne
naloge za razvoj vescin.




Razvoj vescin skozi naloge

UporabniKi v SKillion izbirajo aKtivhosti,
oSredotocene na razvoj vescin, Kot so reSevanje
problemov, ustvarjalnost in Samomotivacija.
Ucenci opravljajo manjse naloge in izzive, Ki
Spodbujajo aKtivho sodelovanje in ucenje.



& Create New Task

Motivacija z igrifikacijo o

SKillion uporablja tocKe, spremljanje
napredKa in dosezKe, da ohranja
motivacijo uporabniKov.

UporabniKi lahKo vidijo Svoj napredekK

SKoOzZi éQS, Kar SpOdijQ redno Choose skills for your task
prizadevanije in uéenje.
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Razvoj mehkih vescin

Igrificirana StruKtura % SKillion Spodbuja
vztrajnost, poStavljanje ciljev in razvoj
pomembnih mehKih vescin.
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