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Introducción

Kahoot es una plataforma de aprendizaje 

interactivo en línea que utiliza cuestionarios y 

juegos para hacer que el aprendizaje sea más 

atractivo. Es ampliamente utilizado en 

escuelas, formaciones y talleres para 

fomentar la participación activa.





Página principal 
de Kahoot

En la Página principal de Kahoot 

Los usuarios inician sesión en su 

cuenta.

Desde aquí, pueden acceder a 

sus cuestionarios, informes, 

biblioteca y todas las 

herramientas de creación.



Crear un nuevo Kahoot
Al hacer clic en el Botón “Crear”, los usuarios

pueden comenzar a construir una nueva actividad.

Kahoot ofrece cuestionarios, historias y cursos, 

según el objetivo de aprendizaje.



Elegir cómo crear
Kahoot permite diferentes opciones de creación.

Los usuarios pueden partir de un lienzo en blanco, 

usar plantillas, importar diapositivas o generar 

preguntas con ayuda de la inteligencia artificial.



Editar una pregunta
En el editor, los usuarios escriben la pregunta, 

añaden opciones de respuesta e incluyen imágenes o 

vídeos si es necesario. También pueden establecer 

un límite de tiempo y una puntuación.



Ejemplo de pregunta

Cada pregunta puede tener varias opciones de 

respuesta. La respuesta correcta está marcada y 

el diseño colorido ayuda a mantener a los 

estudiantes concentrados y motivados.



Iniciando el juego

Cuando el cuestionario esté listo, se iniciará el 

juego. En la pantalla aparece un código PIN que los 

participantes deben introducir en sus propios 

dispositivos.



Interacción del participante

Los participantes responden preguntas en tiempo 

real usando sus teléfonos o computadoras. Los 

resultados aparecen al instante, lo que crea una 

experiencia de aprendizaje divertida, competitiva 

e interactiva.
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