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Introduccion

Mentimeter ES una plataforma de
presentaciones interactivas en linea que
permite a la audiencia participar mediante
encuestas, cuestionariosS y preguntas en
directo. se utiliza ampliamente en
educacion, reuniones y talleres para
fomentar la participacison.




‘_‘ Mentime‘ter Business - Education~ Enterprisev Learn- Pricing Talktosales Login m

Enter code to join a live Menti 1234 5678

LISTEN, LEARN, AND THINK.
TOGETHER.

Get everyone participating in meetings, classes, or trainings.
With tools built for interaction and enhanced by Al, you'll
spark engagement and turn live insights into action.

Get started for free




Mentimeter

M Mentimeter

pagina principal e

En la pagina de inicio, |0oS usuarios

Log in to your Mentimeter account

inician sesipn en sus cuentas. ¢ Waiuois )
( B" Log in with Microsoft )
( [F] Log inwith Facebook )

Desde alli, pueden acceder a Sus

presentaciones, resultados,

plantillas y herramientas de &

creacion.



Creando un huevo Mentimeter

Al hacer clic en el boton de presentacién, 0SS usuarios
pueden comenzar a crear una nueva presentacion.

Mentimeter ofrece una variedad de diapositivas
interactivas, como encuestas, cuestionarios y
contenido informativo.

M Welcome!
*
| & Home ( + smnmhm) ( 2, Import presentation )
A& My presentations
& Shored with me
Popular features
23 Workspace presentations
8 4 F 9
Word cloud Poll OpenEnded Scales Ranking Pin on Image
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Elegir como crear

LoS uSuarioS pueden elegir entre diferentes tipos
de preguntas, incluyendo preguntas de opcign
miultiple, nubes de palabras, clasificacign o

preguntas abiertas, segun el objetivo interactivo.

En el editor, loS usuarios escriben la pregunta y
afaden opciones de respuesta. También pueden
ajustar la configuracion, como las respuestas
correctas, los limites de respuestas y la forma en
que Se muestran loS resultados.



Create Results 0

Join at menticom | use code 5714 4625

What does it mean to be digitally literate?

0 x 0w~ 0 «x
Being able to type very fastona Being able to use digital technologies, Having many followers on social media
keyboard find information online.and e
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Image

We support png, gif, jpg, jpeg. svg, webp,

avif, heic and heif.

Drag and drop or
Click to add animage
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Editar una pregunta

Cada pregunta se presenta con un disefo limpio vy
sencillo. Se muestran claramente las maultiples

opciones de respuesta, lo que facilita la
comprension y la respuesta de |los participantes.
Ccuando la presentacign estj lista, se muestra al
publico. En la pantalla aparece un c6digo o0 enlace
de participacion para que |oS participantes se
unan.



Interaccion del participante

LOS participantes responden preguntas en tiempo
real usando sus tel¢fonos o computadoras. LosS
resultados aparecen instantaneamente en la

pantalla, creando una experiencia atractiva e
interactiva.



Iniciando el juego

Ccuando la presentacionh estj
lista, Se muestra al publico. En la
pantalla aparece un c46digo O
enlace de participacion para que
lOS asistentes se unan.

Participant's screen ®

M Mentimeter

Enter your name
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