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Introduccion

Genially es una plataforma en linea que se
utiliza para crear contenido interactivo y
animado, como presentaciones, infografias,
cuestionarios y actividades de aprendizaje.

Se utiliza ampliamente en la educacion y la
formacion porque hace que el contenido sea
mAas atractivo y visualmente interesante.
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Empezando

Visita genially.com e inicia sesidn o crea una
cuenta gratuita.

En la pagina principal, haz clic en "Crear
Genially" para comenzar un nuevo proyecto.



Elegir una plantilla

Tras iniciar sesion, los usuarios pueden crear nuevos
proyectos o elegir entre numerosas plantillas
predisenadas.

La plataforma ofrece un editor de arraStrar y soltar,
por |o que |loS usSuarioS no necesSitan conocimientos de
programacion para disefiar contenido interactivo.
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Edicion y adicion de interactividad

LOS uSuarios pueden aNadir animaciones, elementos
interactivos, ventanas emergentes, videos y audio
para que sSu contenido Sea interactivo. EStas
funciones ayudan a convertir las presentaciones
convencionales en experiencias interactivas.
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Intercambio

Genially también permite a los usuarios anadir
cuestionarios, encuestas y elementos ludicos. EStas
herramientas ayudan a |los profesores a comprobar
la comprension y a aumentar la participacion de los
alumnos.

Cuando termine, haga clic en "Compartir" para
generar un enlace o insertar el proyecto en un LMS
O Sitio web.



Conclusion

El contenido interactivo hace que el aprendizaje
Ssea mas activo y atractivo, ya que los usuarios
exploran la informacion en lugar de limitarse a

leer y mirar.
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