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Introduccion

Slido es una herramienta interactiva que

permite a |oS presentadores crear
cuestionarios en directo para la
participacion del pUblico durante las
sesiones.
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Joining as a participant? @ECELIEIEE (> ]

The easiest way to make
your meetings interactive

Engage your participants with live polls, Q&A, quizzes and word clouds
— whether you meet in the office, online or in-between.

Get started for free

Meeting



Pagina principal de Slido

En la pagina de inicio de Slido, los

presentadores acceden a Su cuenta y gestionan
lOoS eventos desde el panel de control.

®
4@ - .

Create a slido Set up slido in your tools

artad in integrations.



Creando un nuevo Slido

Al hacer clic en “Crear evento”, loS usuarios crean
un nuevo evento Slido donde se realizara el
concurso.

Create your slido

Give your slido a name

Lyt E )

Start date End date

March 13, 2026 March 15, 2026

[ (0 Anyone with the code or link can participate ] Cancel Create slido




Elegir como crear

Dentro del evento, |0S usuarios seleccionan
"Cuestionario" como tipo de interaccion.

« Digital literacy | & Upgrade |

& My interactions « Add new interaction
~ + Add 88 Templates + Al
® E—
@ Audience QEA i}
—
= Add Q&A to collect questions from Add
our audience
Polls f@ Audience Q&A Multiple choice
Your interactions will appear here
EX
#2
{? Rating Quiz



Editar una pregunta

En el editor de cuestionarios, |oS uSuariosS escriben

una pregunta, aNaden opciones de respuesta y
marcan la respuesta correcta.

Ovotes  20sec v 3 Poll settings

[ What is digital literacy? ]

Don't forget to mark the correct answer

® Option 1

0%
® Option 2

0%

+ Add option



Ejemplo de pregunta

LoS participantes ven la pregunta en directo y
seleccionan Su respuesta utilizando SUuS propios
diSposSitivos.




Iniciando el juego

Se inicia el concurso y los
participantes se unen
mediante un coddigo de
evento o un coddigo QR.




Interaccion del participante

LOS participantes responden a |las preguntas en
tiempo real y 10S resultados aparecen
instantaneamente en la pantalla.
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