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Introducción

Edpuzzle es una plataforma interactiva de 
aprendizaje por vídeo que permite a los 
educadores convertir vídeos en experiencias de 
aprendizaje activas añadiendo preguntas y 
explicaciones.





Página principal de Edpuzzle

En la página principal de Edpuzzle, los usuarios 
inician sesión en su cuenta. Desde el panel de 
control, pueden acceder a su biblioteca de vídeos y 
a todas las herramientas de creación.



Creando un nuevo Edpuzzle
Al hacer clic en el botón "Crear", los usuarios 
inician una nueva actividad seleccionando o 
subiendo un vídeo que se utilizará para el 
cuestionario.



Elegir cómo crear

Los usuarios pueden importar vídeos de YouTube 
u otras plataformas, o subir su propio contenido 
de vídeo para crear un cuestionario a partir de 
él.



Editar una pregunta
En el editor, las preguntas del cuestionario se 
añaden directamente a la línea de tiempo del 
vídeo. Los usuarios pueden crear preguntas de 
opción múltiple o preguntas abiertas.



Ejemplo de pregunta

El vídeo se pausa automáticamente y aparece 
una pregunta. El alumno debe responder antes de 
continuar viendo el vídeo.



Iniciando el juego

Cuando el cuestionario en vídeo esté listo, se 
asignará a los alumnos. Se compartirá un enlace o 
código de clase para que puedan acceder a él.



Interacción del participante

Los participantes ven el vídeo y responden a las 
preguntas del cuestionario a su propio ritmo. Sus 
respuestas y progreso se registran para su 
posterior revisión.
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