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Introduccion

GimKit es una plataforma de cuestionarios basada
en juegos que hace que el aprendizaje sea
interactivo y atractivo. Se utiliza con frecuencia en
la educacion para practicar conocimientos a traveés
del juego.



GIMKIT

&2 Join Game =

Next level.

Hey, I'm Josh! | started Gimkit as a high school project.

Games really helped me become engaged in school. That's why
| built Gimkit — to be the kind of game I'd want to play in class.

Can't wait for you to give it a try!

-Josh F.
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Pagina principal de GIMKIT

En la pagina principal, los profesores inician
sesion para crear y gestionar cuestionarios
lamados Kits. También pueden consultar Kits
anteriores y SuS resultados.
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Creando un nhuevo GIMKIT

Los profesores crean un Kit anadiendo preguntas
y opciones de respuesta. Las preguntas pueden
centrarse en temas de alfabetizacion digital,
como la seguridad en Iinea o la identificacion de
informacion fiable.
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Modos de juego y participacion de los
estudiantes

GimKit ofrece diferentes modos de juego que
hacen que los cuestionarios sean mas atractivos
y motivan a |loS estudiantes a participar
activamente.

SNOWY SURVIVAL

Worlds collide, try to survive!
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Inicio del juego y participacion de los
estudiantes

Cuando el Kit esta listo, el profesor inicia el juego y
los alumnos se unen utilizando un codigo de juego
en Sus dispositivos.

LOS eStudiantes responden preguntas en tiempo
real y ganan puntos, lo que ayuda a reforzar las
habilidades de alfabetizacion digital de una manera
atractiva.

ANSWER QUESTIO

EARN ENERGY.




Beneficios para el aprendizaje de la
alfabetizacion digital

El formato basado en juegos fomenta la
participacidén y ayuda a los estudiantes a
desarrollar habilidades fundamentales de
alfabetizacidon digital mientras aprenden.

Go to gimkit.com/join and enter code

146448
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