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Introduccion

TypingClub es una plataforma interactiva en linea
diseNada para ayudar a |los estudiantes a
desarrollar y mejorar sus habilidades de
mecanografia a traves de lecciones guiadas vy
gamificadas.



TypingCIUb . - _ : Get Started School Edition Store Language ~

Learn Touch Typing for free!|

Get Started




Pagina principal de TypingClub

En la pagina principal de TypingClub, l0S usuarios
pueden comenzar las lecciones de mecanografia
directamente o iniciar sesion para hacer un
seguimiento de Su progreso. La interfaz es sencilla e
intuitiva para principiantes.




Crear una nueva sesion de TypingClub

TypingClub no requiere la creacion de actividades
personalizadas. LOS alumnosS comienzan
seleccionando una leccidn del curso de
mecanografia predefinido.




Elegir como practicar

Las lecciones estan estructuradas paso a paso,
comenzando con la colocacidn basica de los
dedoS y aumentando gradualmente la dificultad a
medida que |oS alumnos progresan.




Practicar mecanografia

Durante cada leccion, los alumnos realizan
ejerciciosS cortos de escritura mientras reciben
orientacion visual y retroalimentacion en tiempo
real sobre la precision y la velocidad.




Ejercicio de ejemplo

Un ejercicio tipico muestra el texto que se debe
escribir y resalta la posicion correcta de los
dedosS. LoS alumnosS obtienen estrellas o insSignias
segln su desempeio.

The bewpeapy



Iniciar la actividad

LoS alumnos comienzan la leccion haciendo clic en
"Iniciar". LoS ejercicios se ejecutan directamente

en el navegador sin necesidad de configuracion
adicional.
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Interaccion del participante

LoS participantes practican mecanografia
individualmente a Su propio ritmo. El progreso, la
precision y la velocidad mejoran mediante la

repeticion y la retroalimentacion instantanea.
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