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Introduccion

H5P es una herramienta de codigo abierto que
permite a |loS educadores crear contenido de
aprendizaje interactivo en HTMLS para la

ensenanza del inglés como lengua extranjera.
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Entorno de aprendizaje H5P

H5P se suele utilizar dentro de un Sitio web 0O
sistema de gestion del aprendizaje habilitado para
HSP. LoS alumnosS acceden a |las actividades
directamente en linea a través de la plataforma
del curso.
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Creacion de contenido interactivo

LosS profesores crean contenido utilizando
diferentes tipos de actividades H5P, como videos
interactivos, cuestionarios, presentaciones y
tareas de arrasStrar y Soltar.
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Adaptabilidad del contenido

El contenido de H5P es altamente adaptable. LOS
profesores pueden configurar la retroalimentacion,
lOoS reintentos y las ramificaciones, y reutilizar |las
actividades mediante las opciones de importacion vy
exportacion.

Edit View

Choose the correct sentence
O He going to school every day.
O He goes to school every day.

O He go to school every day

&



Apoyo a las habilidades linglisticas

H5P ofrece apoyo para la practica de la
comprension auditiva, la lectura, el vocabulario y
la gramatica. LosS elementos multimedia ayudan a
los estudiantes a interactuar con el inglés a
traves de diversos formatos de aprendizaje.
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Interaccion del alumno

LoS alumnos interactlan con el contenido a su
propio ritmo. La retroalimentaciéon inmediata
facilita la autoevaluacion y fomenta la
participacidon activa.
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Uso en la ensefianza del inglés
como lengua extranjera

En la enseflanza del inglés como lengua
extranjera, H5P se utiliza para crear modulos
de autoaprendizaje, tareas interactivas de
comprension auditiva y actividades de
aprendizaje digital que apoyan a |0S
estudiantes adultos en la educacion
semipresencial y en linea.
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