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Introduccion

Twine es una herramienta de codigo abierto para
crear historias interactivas con ramificaciones.

Permite a |los educadores disefar experiencias de
aprendizaje basadasS en escenarios.

Puede contribuir al desarrollo de habilidades
interpersonales a través de la narracion de
historias y la toma de decisiones.



Twine is an open-source tool for telling
Interactive, nonlinear stories.

You don't need to write any code to create a simple story with Twine, but you can extend
your stories with variables, conditional logic, images, CSS, and JavaScript when you're
ready.

Twine publishes directly to HTML, so you can post your work nearly anywhere. Anything
you create with it is completely free to use any way you like, including for commercial

purposes.
Ci, Download desktop app) C{b Use in your browser)

The latest version of Twine is 2.11.1, released 8 November 2025.

Looking for the 1.x version of Twine? It's on the |E Archive.
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Pagina principal de Twine

LoS usuarios pueden descargar la aplicacion de
escritorio o utilizar la version web.

LOS proyectosS se crean y editan mediante una
interfaz visual sencilla.




Creando una nueva historia

LOS usSuarios inician una nueva historia y crean
pasajes conectadoS mediante enlaces. Cada
pasaje contiene texto y opciones gque conducen
diferentes desenlaces en la historia.
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You wake up feeling unmotivated. Your goals feel far away, and you are not sure where to
begin

But motivation is not only about willpower. It is also about soft skills

Today you will practice three key soft skills that can raise your self-motivation:
Untitled Passage

Self-awareness
Goal setting

Positive communication
What will you start with?
SelfAwareness GoalSetting Communication
[ [Reflect on yourself| selfAwareness]]
[[Set a clear goal |GoalSetting]]
[ [Talk to someocne for support|Communication]]




Aprender a través de historias y
escenarios

Las historias pueden incluir situaciones en las que
oS alumnosS deben tomar decisiones relacionadas
con la motivacion, los objetivos o los desafios.
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Explorando diferentes resultados

LoS lectores avanzan en la historia eligiendo
opciones y experimentando diferentes
resultados en funcidn de sus decisiones.




Fomentar la reflexion y la resolucion de
problemas.

Este formato interactivo fomenta la reflexion,
la resolucion de problemas y la perseverancia.



Creatividad y pensamiento
independiente

Twine también fomenta la creatividad y el
pensamiento independiente, al tiempo que explora
temas de desarrollo personal.
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