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Introduccion

Miro eS una pizarra digital colaborativa que
Sse utiliza para generar ideas, planificar y
organizar conceptosS. Ayuda a |oS uSuarios a
desarrollar habilidades interpersonales como
la creatividad, la planificacion y la
automotivacion.
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Get from brainstorm to
breakthrough with Miro

Collaborative Al workflows that help your team build the right thing, faster
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Acceso al espacio de trabajo

Tras iniciar sesion, los usuarios acceden a Su
panel de control, donde pueden crear y gestionar
proyectos.
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Crear un nuevo tablero

Al hacer clic en "Crear tablero", |oS usuarios
abren un lienzo en blanco.

LOS uSuarioS crean un nuevo tablero para
organizar ideas, tareas o actividades de
aprendizaje en un formato visual.
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Uso de herramientas visuales

Miro permite a los usuarios afadir notas adhesivas, \l
imagenes, diagramas y texto para explorar ideas y -—iiiiy
eStablecer objetivos.

Los elementos del tablero se pueden agrupar,
mover o conectar para crear planes y flujos de
trabajo eStructurados.

Motivation
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Colaboracion en tiempo real

VarioS usSuariosS pueden trabajar en el mismo
tablero simultaneamente, compartiendo ideas y
comentarios.




Mantenerse organizado y motivado

Al visualizar |oS objetivos y el progreso, Miro
ayuda a |oS uSuarioS a mantenerse organizados,
concentrados y motivados.
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